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W serii „Extra Klasyka Gier Komputerowych” kupisz także inne doskonałe gry komputerowe. 
Szukaj w dobrych sklepach z grami i hipermarketach. 
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SERMUNE WARS 
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Niezbędne informacje dla kazdego gracza 


Cena 
OLZA AWSER EC EUUWACZWLC JU 
ELEW AALETO ŁONO HEH i 


Multi 


| Gzy zagrasz w tę grę ze zoo? | EMFLAR k 


zobaczysz tu biały znak PAL OIESSE LE 
bol 5%. oznacza, że gra jest dla | gracza. 


oC ACL 
Dźwięku, Frajdy 


Tego nie trzeba tłumaczyć... 


Plusy i minugy 

A LEWE ZER UEE DELETE zalety 

"DEMEWCEO A GLULE ROG Lr ALA 
| podjąć decyzję o zakupie... 


| X ZAPOWIEDZI 

5 Agent Gliniarz 

12  AirBlade 
Syphon Filter 3 

10 Od zmierzchu do świtu 
Znana seria w całkiem nowej formie 
Primitive Wars 
Jaskiniowcy i dinozawny, czyli niezła zadyma 
Soldier of Fortune 2 
Walki z terroryzmem ciąg dalszy 


Wizardry VIII 


UBIADERZEGODOWO 
TOP 20 
Wasza ulubiona lista przebojów 


©. TEST, ) 


Arcanum PL 
Rzut okiem na polską wersję hitu 
32 FIFA 2002 
Tego tytułu nie trzeba nikomu przedstawiać 
34 Hellboy 
30 Original War PL 
To jeszcze nie koniec wojny... 
22 Real War 
Temat wojen zdominował rynek growy 
26  Świne 
18 Throne of Darkness 
Konkurencja dla Diablo Il 
28 Time Crisis 2 
Klonoa 2 


©CTD 


46 Kody 


Niesamowite e-maile 
Linux 
Nie tylko Windows istnieje na świecie 


Najlepsze strony w Sieci 
Znowu ten spam 


Al: Sztuczna Inteligencja 
Psy i Koty 


Nowości tewchniczne 
Nowości i Fun 

Listy 

Konkursy w CLICKU! 


DRUKARKI 
S. 47 


L cena 10 a 


GGLB 


36 Desperados 
Po przeczytaniu już nie będziesz gringo 


47 prspwcić w kawałkach 


48 Drukarki 
50 Sound Blaster Audigy 
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Wymagania s sprzętowe: Petium II 600, % MB TW 160 
| MB'HDD, « ŚNIE 3D, karta wia ad: 


© Boskonaie z ra Je EJ dia KAR dzień, wie- 
CZOR, risfid nie. EO Ke musisz to mieć 
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ŚRI Tk bardzo wciąga, że MIANEEAREATKIUJI: 
| 
innego! Zarezerwuj sobie dużo czasu! 


: CERA -GKRÓREGM ORŁA: 
| ERZE hit wszech czasów | daj tego 
| stworzony w Polsce, bez pomocy sprytnych | 
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- co wybrać? 


(0 *L/ 

Używamy szkolnej skali ocen, od 6 (dla praw- 
dziwych przebojów) do... 
warto zwracać uwagi)! Czasami zamiast oceny 
znajdziesz tu X (np. w tym numerze Monopo- 
ły Tycoon), co oznacza, że widzielismy grę 
w wersji beta i na razie jej nie ocenilismy. 


Platforma sprzętowa 


Zielone światło oznacza, że gra dostępna 


jest w wersji dla danej platformy. Czerwo- 


" ne... no cóż, na tym sprzęcie nie zagrasz. 


AE LELIWA SKALE 


Wymagania sprzętowe 

W ALINENICA WE WSUWA LYLEFALE TEL 
OLGA LOLI EAT USE) A EET 
sprzętowe zalecane przez producenta. 


Krótkie podsumowanie 


Nawet jeśli nie czytaleś calej recenzji, mo- | 


żesz dowiedzieć się najważniejszego! 


KRONYAŻ 


I (na taką prę nie | 


Witajcie! 

Znów minęty dwa tygodnie i ponownie się 
spotykamy. Jak zapewne część z Was zdążyła 
zauważyć, w CLICKU! zaszty kolejne zmiany 
w wyglądzie stron. Cały czas pracujemy nad 
tym, aby dostarczać Wam coraz lepsze pismo. 
Nasza specjalna grupa badawcza potajemnie 
sprawdza, co sądzicie o CLICKU!, a my stara- 
my się dostosować do tych oczekiwań. 

Poza zmienioną szatą graficzną przygolo- 
waliśmy wiele ciekawych materiałów, w tym 
recenzje THRONE OF DARKNESS, REAL 
WAR i FIFA 2002, artykuł o systemie Linux 
i wiele, wiele innych. Nie zapomnieliśmy też 
o śliczniutkich plakatach. Możecie też wy- 
grać telefony Nokia 3310 (tak, tak!) oraz bile- 
ty do kina i inne, cenne nagrody! 


Redakcja 


EET, 


MIĄ!! GREKI przepraszam, z odlóvowalem się nieco. To przecież moje domki! 


ragnąc zainteresować swo- 

im produktem potencjalnych 

nabywców, producenci gier 
komputerowych sięgali już po naj- 
różniejsze dziwne pomysły. PRIMI- 
TIVE WARS jest tego dobrym 
przykladem -— do strategii czasu 
rzeczywistego zdążyliśmy się już 
przyzwyczaić, lecz takiego zesta- 
wienia walczących ze sobą stron 
jeszcze nie było! 

Akcja gry przenosi nas w czasy 
prehistoryczne, choć dokładnie 
nie da się sprecyzować, kiedy owa 
„prymitywna wojna” się rozgrywa. 
Czemu? Ano, z dwóch powodów. 
Po pierwsze, obok jaskiniowców 
występują w grze dinozaury, które, 
jak wiadomo, wyginęty na wiele 
milionów lat przed pojawieniem 
się pierwszej maipy, która wykazy- 

wałaby inteligencję 


choćby w szczątkowej fTormie. 
Jakby tego nie była malo, do 
calej menażerii dołączono także 
elfy oraz demony. Tak więc do 
dyspozycji będziesz mial cztery ar- 
mie, które charakteryzować się 
będą bardzo zróżnicowanymi cha- 
rakterystykamii. 

PRIMITIVE WARS będzie grą 
bardzo podobną do słynnego 
przeboju firmy Microsoft, AGE OF 
EMPIRES. Podobnie jak tam, je- 
den z klawiszy myszki służy da 
przemieszczania jednostek, drugi 
zaś do atakowania. Jak to zwykle 
bywa w nowoczesnych RTS-ach, 
możesz zaznaczyć kilka jednostek 
i stworzyć z nich grupę, by iatwiej 
było ci się poruszać I planować 

ofensywę. 
Oprócz zwy- 
klych oddzia- 
łów, które 
produkować 

będziesz w sto- 
sownych bu- 
d y nkach, 


FIE WEG TLI Z Z TO O TA AEC, 


Jeśli masz ochotę przekonać się, 
ilu jaskiniowców jest w stanie zjeść 
Tyranozaur, koniecznie zagraj 

w najnowszego RTS-a teamu Arxel 
Tribe — PRIMITIVE WARS 


w grze występowali będą bohatero- 
wie. Pomimo iż bardzo przydatni, 
nie będą jednak wszechmocni i nie- 
zwyciężeni, o czym z pewnością 
w bolesny sposób przekonasz Się, 
jeśli przyjdzie ci do głowy rzucać 
ich do ataku na zgrupowania wro- 
ga. W miarę postępów w grze bona- 
terowie zdobywać będą punkty 
doświadczenia, a ich umiejętności 
będą rosnąć. 

Tym razem ekonomia twojego im- 
perium opierać się będzie zaledwie 
na dwóch surowcach, co stanowi 
pewną odmianę, gdyż ostatnio pro- 
ducenci prześcigali się w kompliko- 
waniu rozgrywki, a liczba rzeczy, 
które należało pracowicie zbierać 


„A To przypomina sceny 
z „Quo Vadis” — tyle 
że zamiast lwów 
masz T-Rex... 


nadzieję, Ze 


wynosiła zwykle okoio pięciu. PRIMI- 
TIVE WARS nie jest może grą zbyt 
innowacyjną pod względem reguł 
rozgrywki, nie można jej jednak od- 


„mówić uroku. Poza tym cała oprawa 


(menu, artworki towarzyszące i inne 
elementy) zostały wykonane z nie 
zwykłą starannością i prezentują się. 
ślicznie. 
Gra zainteresuje przypuszczalnie 
młodszych graczy, którzy nie spę 


dzili długich dni i tygodni nad AGE/* A 
OF EMPIRES. Dla nich PRIMITIVE sz 


WARS będzie czymś nowym i bar- 
dzo atrakcyjnym Mamy jednak 
i doświadczeni po- 
gromcy wiuslnych wrogów spojrzą 
na ten tytuł iaskawym okiem, bo za- 
powiada się bardzo przyzwoity RTS. 


ós 


różnorodnością jedno= 


Ę jGSE HERZ) iw, i małpoludy, i aniołki... 


ią 
/ pełnymi garściami ze śPmieżo. AGE OFE 
ih 


GE Pucrercu: A z ciekawa 


Wielki ERexy robią słuszne wrażenie ta przeciwniku. 


e, O GMIEEZ ZPS k zaje E ż cemać gry. Niestety, nie znajdziesz tu zbyt 
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wiełu rzeczy do ściągnięcia - 


Tekst: Anzelmo von Dirt 


JON” rei cam | 


/ Agent Gliniarz ma przed sobą długą dra= i 
) gę. Może by tak wzmocnić się u lekarza... - 


z1 


> w obmyślaniu nowych technolo- 
gii wymagających coraz bardziej 
i „skomplikowanych i rozbudowanych 
i komputerów. Okazuje się, że to nie- 
"|| potrzebna strata pieniędzy i czasu. 
| Wystarczy kilka ton kolorowej plaste- 
iliny, dużo wolnego czasu i oto 
i powstaje... gra. Jak najbardziej kom- 
| puterowa, obsiugiwana myszą i wy- 
_ świetlana w rozdzielczości 1024 x 
| 768. Aż trudno uwierzyć, prawda? 
* Jest to możliwe i omawiany tutaj 
_| AGENT GLINIARZ nie jest jedynym 
/ potwierdzeniem tej tezy. Kilka lat te- 
/ mu wytwórnia Dreamworks Inte- 
ractive stworzyła w ten sposób 
» THE NEVERHOOD -—- jedną 
/. z najciekawszych i najinteli- 
gentniej opracowanych gier 
przygodowych wszech 
| czasów. Kto gra, ten par 
|... mięta porąbane jak ster- 
e" ta drewna przygody 
"a p mniej lub bardziej sympa- 


p ; Do coryś gier prześcigają się 


| Świat wydaje się dostatecznie pokręco- 
ny i śmieszny, by zachęcić do zabawy... 


tycznego Glaymana (czyli 
w wolnym tlumaczeniu, Glinia- 
nego Ludzika) i godziny spędzo- 
ne nad grą. Faktem bowiem jest, 
że gdy już użytkownik zoriento- 
„wal się, o co w grze chodzi, nie 
* mógl się od niej oderwać (in- 
na sprawa, że zrozumienie 
sensu THE NEVERHOOD 
_ stanowiło największy Suk- 
» ces). | wszystko byłoby 
. super gdyby nie fakt, 
8, że ludzie z Dream- 
-" Works postanowili 
. pogrzebać swojego 


Logoaniaa ASD, ak 
Stój pokrako, bo strzelam! Myślisz, że jak je- 
steś z plasteliny, to ci wszystko wolno? 


bia otwa e. OKIWRNNAWEE 7% 


- j Nie daj się zwieść. Mowa o grze osobliwej, 
|] o przypadku bezprecedensowym. Poza tym, 
ni świat zapornmniał, że rządzi tylko plastelina 


ia 


bohatera | kolejnej część NEVERHO- 
OD świat już nie ujrzał. Teraz palecz- 
kę przejęli specjaliści z 1C. 

Tytułowy Agent Gliniarz to bogu du- 
cha winny łaps, którego nieprzyjazny 
los rzucii na niebezpieczną misję 
w. sam środek świata będącego wy- 
padkową wszystkich lęków i fobii 
głównego projektanta gry. Cala hi- 
storia jest prosta. Gdzieś, daleko, 
Drogę Mleczną przemierzał gliniany 
kosmolot niemniej glinianego Szefa 
|ntergalaktycznych Służb Specjal- 
nych, Ten zaś uwielbiał grać w bilard 
— zwłaszcza złotymi bilami. Tak sobie 
rozbijał kulki, kiedy to nagle jego ulu- 
biona bila spadla ze stołu i — szast! 
prast! — zaginęła na jakiejś planecie. 
Oczywiście, z racji piastowanego 
stanowiska, Szef nie mógł wyruszyć 
na poszukiwania osobiście. Qd ta- 
kich rzeczy miał Agentów. Gliniarzy. 

Agent Gliniarz wygląda jak skrzy- 
żowanie sienkiewiczowskiego 
Zagłoby z psem Cywilem. Dodatko- 
wo, od stóp do głowy został zrobio- 
ny z gliny — tak zresztą, jak cała 
otaczająca go rzeczywistość i na- 
potykane postaci. Warto nadmie- 
nić, że cały ten świat jest jakiś taki... 
dziwny. Kształty są pokręcone, ko- 
lory osobliwe, a i specyficzny hu- 
mor projektantów z 1C da o sobie 
znać. Cala historia ma być podzie- 
lona na 30 etapów, podczas 
których Gliniarz będzie musial roz- 
wiązać sporo zagadek i zmienić 
nieco zasady działania Kosmosu. 
Wprawdzie gra ma zostać w pelni 
zlokalizowana, to jednak nie będzie 


Zabawy lekkie, łatwe i przyjemne. Tylko dla=> 
czego to wszystko takie jakieś... dziwne... 


w niej zbyt wielu dialogów, Narracja 


z plastelinowymi złoczyńcami. Brrrr.... 


prowadzona będzie w sposób od- 
powiadający charakterowi gry — za 
pomocą glinianych tabliczek z od- 
powiednimi symbolami. AGENT 
GLINIARZ ma być w pelni zrozu- 
miały tak dla starszych jak i miod- 
szych graczy. [o bardzo cieszy, 
zwłaszcza że ostatnimi czasy ci 
ostatni nie byli przez producentów 
gier rozpieszczani. 

- AGENT GLINIARZ pojawi się już 
niedługo Wtedy też usiądziesz do 
gry i sprawdzisz, czy w praktyce 
wszystko działa tak fajnie i osobliwie, 
jak powinno. Miejmy nadzieję, że tak 
się stanie, gdyż obrazki zapowiadają 
niemałą ucztę dla wszystkich wielbi- 
cieli abstrakcyjnego poczucia humo- 


Agent 
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| 1C/ Manta Multimedia 
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Dziwna, dziwna może być to gra. Wyraźnie | 


/ mspirowana doskonałym THE NEVERHO- 
| OD, ma jednak swój wlasny: styl 
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| Strona niewątpliwie ciekawa, z dużą | 
dawką informacji, z jednym tylko szko- | 
| pułem... Całość opisana jest cyrilicą.., 
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= niedługo kolejnej [74 


"= Ciasna» 


IZARDRY to jedna 
ALLE) EW LLU Era ETZ 
RPG. Jej siódma 
część: CRUSADERS OF THE 
DARK SAVANT uchodzi za 
jeden z najciekawszych tytu- 


łów w historii gatunku. e | | 
szóstą i siódmą częścią seri 
pracował David Bradley, goni EE 


da RPG-owej sceny, ale ósemka 
nie będzie już jego dziełem. 
Bradley stworzył przyjęty dość 
chłodno projekt WIZARDS 


8% WARRIORS, a firma Sir-Tech. 


ad ho R a 


LJ EUEGĄ 
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| Czy będzie równie godna” 
RLUZAA WAL jej starsi | bracia? 
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Za Le] bramą cze- | 
"ABA STONE 
| EŃ RO BIK | 


LWEJELEWUC e r4teEjo] o] (= sl-rali|IzTo[o) 
WIZARDRY 8 świadczy o tym, jak 
ciężkie bywa życie autorów. gier 
komputerowych. Zmagania z bra- 
LAJELLU Rów przekladanie pre- 
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"ND WEEMATNECAT | 
A, niezwykle bogate wnę- | ! 
jtrza I piękne ornamenty | ! 


WM 


miery z roku na rok, stara- 
nia o pozyskanie dobrego dystry- 
butora... Wiadomo już jednak, że 
WIZARDRY 8 ukaże się także 
w Polsce, gdyż CD Projekt zaku- 
pił prawa do tego tytułu. 

sma część serii rozpoczyna 


się w chwili, w której zakończyła 


NiE Co | WIZARDRY 7. AU tej c4') 
przekonują jednak, że nie trzeba 
znać poprzednich części 
cyklu, aby zrozumieć fabułę. Na 
początku powolujesz grupę bo- 
haterów. Podążą oni śladem 
BEILONCEVETLCHNA (ola, 

> zawiadnąi  potęż- 
| LLUWEC LECZE LALELLL 
NNOUEAIEP CIU 
ANABPLOTKILIE CZE 
| Mrocznego 

| WACKEKZCE 
„ WĘEEzeje 
A WUETCETE 
"| LENE 

tę Domi- 
nu s , 

miejsce 
LElolsF4l 
Kosmicz- 
nych Wład- 
ców, ścigają 
też przedsta- 
wiciele dwóch 
(ER Umpani 
T'Rangowie. 
Twoja grupa ko- 


Zi ZTWRaÓj 


smicznych podróżni- 
ków składać się będzie z maksi- 
mum sześciu osób. Wybierzesz 
ich spośród 11 ras: ludzi, elfów, 
krasnoludów, gnomów, hobbitów 
oraz faeries, lizardmen, dracons, 
rawulfs, felpurrs i mooks, różnią- 
cych się umiejętnościami. Każdy 
bohater może być szkolony aż 
w piętnastu profesjach, takich 


ELGA OWULALUEFHLEJOGLFACH 


dziej, myśliwy, alchemik, mnich, 
wojownik ninja i bard oraz posta- 
cie rzadko spotykane w RPG: 
psionik, walkiria, lord, samuraj, 
a nawet biskup. 

Do drużyny mogą dolączyć 
dwie postacie niezależne. Licz się 
jednak z tym, że opuszczą cię 
w najmniej spodziewanym mo- 
mencie. Bohaterowie zostaną 
opisani za pomocą cech i umie- 
jętności. Te ostatnie mogą rozwi- 
| ELANLUENNULCINE WELLE EINE) 
następny poziom doświadczenia, 
(ra GZW MZCEJCAWELIEWIrAA 
gody. Np. postać władająca mie- 
czem z walki na walkę będzie 
coraz lepszym szermierzem. To 
ELE (AJ WENZA WE raze ra stol 
na system zastosowany w pro- 
ELH PEJE Rzy | ABA 

Fabuła WIZARDRY 8 ma być 
UE ER FA LUECZA NIEJ IR 
bodę poruszania się po świecie. 
ra (jeja (zya rz | USYZENZWJLZJIEM EE] 
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"ATUTEM 
|EKAIERE skarbami... 


seria. Mogłeś zwiedzać ciekawe 
miejsca w dowolnej kolejności -— 
jedynym ograniczeniem był po- 
ziom umiejętności grupy (bohate- 
rowie ginęli w czasie walk, jeśli 
zapuścili się w zbyt niebezpiecz- 
ne rejony). W WIZARDRY 8 bę- 
dziesz mógł sprzymierzać się 
raj fora ATA LNB ZLECĘ ELU CHLW 
sami. Sam zdecydujesz, czy do- 
chowasz im lojalności, czy też 
zmienisz sojuszników 

grze czeka cię zwiedzanie 
otwartych przestrzeni, a także od- 
krywanie wielu ukrytych lokacji — 
(EIA LOWA EELULLWALEW oleje ral-l tl 
oraz poznawanie nowych miast. 
Świat WIZARDRY 8 będzie „zapo- 
tworzony” do granic możliwości. 
Weźmiesz udział w krwawych bo- 
| EISLNEMUZNA Meteo 4-8] CTAJIEN ols 
nad 300 gatunków kreatur, m.in. 
ogromne insekty, drapieżne zwie- 
rzęta i cybernetyczne potwory. 
| UEFA LUZA EULA CLEE W olrA om 
Le TELLIZNA AWZ ELELUUENAErZA A ALF 
który jest odmianą systemu turo- 
zie PARU LES OSEWW EIEEELULIEW 
CJ EMoNNEJ CE) ES7AML Ce re) 
grupy potworów, zaczyna się 
pierwsza faza walki. Wydajesz 
rozkazy bohaterom, a komputer -— 
potworom. Kolejność wypefniania 
poleceń wyznacza program (zale- 
ży to od wielu czynników, np. 


. szybkości herosa). Rzucono cza- 


ry, zadano ciosy, policzono rany... 
Kończy się pierwsza faza walki. 
Go ciekawe, wrogowie mogą za- 
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dzieje, pozostawieni 
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terowie skorzystają 
z przeszło 90 czarów, 
nauczanych w sześciu 
szkołach magicznych. 
Każde zaklęcie będzie ce- 
chował inny poziom mocy, 


rozwijać wiele czarów, czy też 


tak że gracz zadecyduje, czy | 


atakować z każdej stro- 
ny, więc słabi czaro- | 


na tyłach, nie są bez- | 
pieczni! Ogromną ro- | 
ENASEZENIE LN" 
SEL 
odegra magia. Boha- | 


skupić się na wybranych i stale | 


je wzmacniać. 


W grze nie zabraknie również | 


„bajerów”. Każdej postaci zosta- 
nie np. przypisany pewien model 
jejejsfejfecJej| 
i pewny siebie mag zachowa się 
EL zter= LU rat n LLATALN eLr4 LLL LEVY 
r4 jojo rA(zj| ZYC to także barwy 
głosu). Świat i 
ela fele) (e ELENA A SLL LLUWIKCIP 
a w grze nie zabraknie zmian kli- 
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i postacie zostaną | 


matycznych i pogodowych. Oczy- | 
wiście będziesz mógi w każdej | 


chwili skorzystać ze świetnie | 


odrate e EE LEJ 2 ALLENA te JE REL 


tomatycznie zostaną naniesione | 


rAz ste oj LYWIFAELN A 
TECe) r4 A slnete Lr=TLA 


wprowadzenie trybu gry wielo- 
osobowej, ale doszli do wniosku, 
ZAWMLLeLW Ur WEI EKO HERE WE 
sprawdziłaby się. Dlatego przygo- 
dę w świecie Dominusa przeży- 
| EEE OMA CEL ENZ Tel JU 
przez siebie bohaterów... 


| htetp://www.wizardry8.com i R. 
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sg OLDIER OF. FORTUNE 
to zmora rodziców, którzy 
nie mogli patrzeć (i stusz- 
nie!), jak ich pociechy zamienia- 
ją się w maszynki do zabijania. 
Superrealistyczne sceny 
uśmiercania wrogów (za pomo- 
cą różnego rodzaju broni), ból, 
przerażenie i cierpienie rysujące 
się na twarzach przeciwników 
spowodowały, że ta gra została 
w niektórych krajach zakazana, 
a w innych mocno ją ocenzuro- 
wano. Ale gracze rozpłynęli się 
z zachwytu nad SoF, podziwia- 
jąc nie tylko fabulę, ale też 
oprawę graficzną, rewelacyjne 
efekty dźwiękowe oraz, nade 
wszystko, znakomicie przygoto- 
wany tryb gry wieloosobowej. 
Trudno więc, by autorzy nie za- 
brali się natychmiast do prac 
nad drugą częścią. 
A co zobaczysz w SOLDIER OF 
FORTUNE |: DOUBLE HELIX? 
Przede wszystkim bohaterem 
jednocześnie postacią, którą 
będziesz kierować, pozostanie 
sławny i wspaniale wytrenowany 
komandos - John Mullins. Co 
ciekawe, John Mullins to postać 
autentyczna (wywiad z nim mo- 
gieś obejrzeć w SoF: SPECIAL 
EDITION). Taki pan rzeczywiście 
żyje, maprawdę brał udzial 


w wielu akcjach bojowych i dzie- 
lil się z twórcami gry swym 
długoletnim doświadczeniem. 
Podobieństw jest więcej. Obsłu- 
ga reakcji na zranienie zostanie 
powierzona udoskonalonej wer- 
sji systemu GHOUL, który odpo- 
wiada za punkty trafień na ciele 
przeciwnika. Tym razem jednak 
tych punktów będzie aż 36, 
a wróg będzie po zranieniu za- 
chowywał się na wiele różnych 


sposobów. W SoF współpracował 
z tobą komandos Hawk, tym razem 
rola tą zostanie powierzona Madeli- 
ne Taylor, Niestety, nie będziesz mial 
okazji zobaczyć, jak wygląda 
„pani twardzielka”, gdyż kontakto- 
wać się z nią będziesz jedynie za 
pomocą radia. 

W odróżnieniu od pierwszej czę- 
ści programu, SOLDIER OF FOR- 
TUNE Il wykorzysta zmodyfiko- 
wany silnik QUAKE III: TEAM 
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 |ośnieżonych polach, ale również na ulicach współczesnych miast 


kirznizezwwntimi ZPCH WENTZ 


RE KS GOWEKWIEKAU wrogów 
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ARENA. Następną różnicę sta- 
nowi fakt, że w SoF II nie zoba- 
czysz trybu gry wieloosobowej! 
Tak, tak, dobrze przeczytałeś 
— czekają na ciebie tylko spięte wy 
fabularną klamrą misje przezna- 
czone dla jednej osoby. Ta na- 
prawdę niezwykla informacja, 
zważywszy że część firm nasta- 
wia się raczej 
z trybu single player na rzecz 
multiplayer. 


 HUEEGISLEN=EiF4e) wysokim poziomie, | | BEER wodeii 
—-| a walki będą emocjonujące oraz zażarte | 


rezygnację 


W grze weźmiesz udział w 10 
misjach, których akcja potoczy 
się na co najmniej 70 pozio- 
mach. Dla uatrakcyjnienia zaba- 
bardzo powiększona 
wielkość map i w tej chwili będą 
one nawet do sześciu razy więk- 
sze niż w $oF. W trakcie tych ml- 
sji odwiedzisz zarówno miejsca 
w miarę cywilizowane (Praga 
i Hong Kong), jak i zupełną dzicz 
(odlegte rejony Rosji, Kolumbia). 
Wszędzie tam spotkasz oczywi- 
ście setki krwiożerczych wro- 
gów, którzy tym razem mają być 
jeszcze inteligentniejsi. Ostrzela- 
ją cię z kryjówek, znajdą sobie 
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najbezpieczniejsze miejsca, 
a zranieni, uciekną z linii strzału. 
Aby ich pokonać, będziesz mógl 
korzystać z 14 rodzajów broni. 
Co ważne, będzie to tylko i wy- 
tącznie broń istniejąca napraw- 
dę, a szczegóły zostaną oddane 
tak drobiazgowo, że zobaczysz 
nawet logo producentów! Po- 
dobna dbałość o detale będzie 
cechować wszystkie elementy 
gry. Każda z wrogich postaci zo- 
stanie zbudowana z co najmniej 
3000 wielokątów. Do wykreowa- 
nia ich zastosowano technikę 
motion capture, mającą z jak naj- 
większą dokładnością oddać 
wszystkie ruchy człowieka. 
Otoczenie zostanie 


pokryte 

fotorealistycznym i teksturami, 

a głosów postaciom udzielą pro- 
fesjonalni aktorzy. 

Jedynym argumentem, mo- 

gącym przekonać rodzicow, 

by pozwolili grać w tę grę 

osobom niepełnoletnim, 

są opcje „violence con- 

trol” i „parental lock”. 

Pozwalają na wyelimi- 

nowanie najbardziej 

drastycznych scen, 

a dostęp do nich zosta- 

je zabezpieczony ha- 

siem (jednocześnie gra 

staje się znacznie mniej 

ekscytująca...). Czy dru- 

ga część wielkiego prze- 

boju stanie się więc 

oczkiem w głowie graczy, 

przekonamy się już calkiem 

niedługo. 


Przeciwników będzie można trafić aż 
|w 36 różnych punktów na całym ciele. 
| Oczywiście z różnym skutkiem... 
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Jacek „Randall” Piekara 


| Bardzo brutalna i bardzo realistyczna zabaw | j Znajdziesz tu mnóstwo adresów odsyłają: 
| Wa w zabijanie, Dzieci powinny trzymać się | i | cych cię do bardzo ciekawych informacji 
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Pięć lat temu Mr. Rodriguez i Mr. Tarantino stworzyli obraz 
przeczący wszelkim zasadom dobrego simaku. Podczas ogiądania 
„Od zmierzchu do świtu” włos jeżył się od nadmiaru przemocy, 
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pokazal, że potrafi robić także bardzo dobre filmy kla- 
| 84 sy B. Bezpretensjonalny scenariusz, tłumy wampi- 
56. rów, krótki epizod z kapelą „Tito And Tarantula”, tony śmier- 
GI M _cionośnych giwer — to główne zalety tego szokującego ob- 
| | razu sprzed kilku lat. Dodatkowym atutem byli świetni akto- 
- rzy — Harvey Keitel, Juliette Lewis, George Clooney i — epizo- 

| dycznie — 5alma Hayek. Ale to już przeszłość — czas na grę. 
| , FROM DUSK TILL DAWN ma pojawić się na sklepowych 
I p. półkach niebawem. Premiera jest na tyle bliska, że niektóry 
| zdążyli już zamieścić recenzję gry, choć oficjalnie program 
wciąż jest niedostępny. Grę opracowuje grupa 
| GameSquad (ci od DEVIL INSIDE), zaś produkt wyda nie- 
zmordowane Cryo. Warto nadmienić, że całością zarządzać 

będzie silnik graficzny DEVIL INSIDE, co stanowi 

. jednocześnie atut i spory mankament programu. Z jednej 

_ strony bowiem ten silnik zapewniał uroczą grafikę i sporo 
_ cieszących oczy dopracowanych szczegółów, z drugiej jed- 
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,. nak, gdy FROM DUSK TILL DAWN trafi wreszcie do skle- 
pów, może nie wytrzymać konkurencji. Póki co, należy zająć 
, się historią. Gracze będą kierowali poczynaniami Setha 
| Gecko (postać grana przez Clooneya), jedynego pozostate- 
/ goprzy życiu brała, który teraz jest chyba w jeszcze gorszej 


sytuacji. Po wydosianiu się z AWA laźni o nazwie „Titi 
i tobi J 1 PA | Minh p 
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Twister” Gecko wpadł w oślizgle łapska glin i został zapudło- 


wany na pokladzie więziennego statku o nazwie „Rising 
Sun”. Mało tego, w wyniku jakiegoś szczególnie niefortun- 
nego zbiegu okoliczności pozostały mu tylko 72 godziny do 
momentu, kiedy wysiądzie jeden z kluczowych narządów je- 


go organizmu. Na domiar złego cały „Rising Sun” opanowa- Ji 


li starzy znajomi Setha — krwiopijcy. Tyle tytulem scenariusza. 


Qd tego momentu zaczyna się nowy, podzielony na dwa- A 


dzieścia jeden etapów, survival horror, 
Tym SAW, dochodzisz do wyjaśnienia jątrzącej kwestii, 


dlaczegóż to FROM DUSK TILL DAWN może przegrać ] 
w starciu z konkurencją. Jak wiesz, czas nie stoi w miejscu + 
i mający już grubo ponad rok silnik graficzny DEVIL INSIDE 4 


nie będzie chyba prezentował się tak świetnie, jak w mo- | 
mencie swego debiutu — o ile, oczywiście, nie został grun- i 


townie przerobiony na potrzeby FROM DUSK TILL DAWN. 


Jeśli ludzie z GameSquad zdecydują się na survival horror, | 


to gra będzie konkurować z całkiem udanym, bo strasznym, 


przedstawicielem gatunku ALONE IN THE DARK 4, który © 4 


l | Lada RW sklepie uj 


niedawno pojawił się na rynku. Jeżeli zaś FROM DUSK TILL - 
DAWN mialby być grą akcji, to nie sprosta on wysoko usta- 
wionej przez MAXA PAYNE'A poprzeczce. Ale producenci , 
zapowiadają wiele atrakcji — jeśli dotrzymają słowa, produkt | 
może obronić się sam. Jednym z dostępnych rodzajów bro- 
ni ma być... miotacz zaostrzonych płyt kompaktowych. 

A wampiry? Te zawsze będą pojawiały się w najmniej od- 
powiednich momentach, wpadając przez okna, spadając 
z sufitu, wyskakując z szaf i zza szafek... 
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Ii | wm razem CRYO Zo ETA 4 kolejnej | 
| literackiej przygodówki. Dla odmiany gracz || 
R BÓR AI HERE kalka niezły... k 
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ZAC 5484-14) ] Gad EM. 

samej serii 


szyscy spodziewali 
się, że nowa odsło- 
na kultowe- 


|j serii SYPHON FILTER ukaże 
się na konsolę Playstation 2. 


Tymczasem posiadaczy po- 
przedniej wersji maszynki - PSX 
— spotka już niedlugo bardzo 
miła niespodzianka. To właśnie 


ich wysluzżony sprzęt, nazywany 
teraz PS One, będzie gościć 
| w napędzie płytkę z kolejną czę- 


ścią przeboju. 
Rozgrywka w SYPHON FILTER 


3 będzie raczej nastawiona na 


przygodową akcję i misje, a nie 


'na totalną demolkę, podczas 
której najpierw się strzela, a po- 


tem zadaje pytania. Gracz musi 


wykonać zlecone zadania, po- 
zostając przy tym przez nikogo 


| 


nie zauważonym, podobnie jak 
w METAL GEAR SOLID. zgodnie 
z nowymi założeniami gry zosta- 
ną skonstruowane poziomy, so- 
wicie wyposażone w kryjówki 
| wszelkiego rodzaju schowki, 
pomocne przy „cichym” wyko- 
nywaniu misji | wczuwaniu się 
w fabułę gry. 

W akcji będą uczestniczyli nie 
tylko dwaj główni bohaterowie, 
znani z poprzednich części serii, 
ale także nowe postacie, który- 
mi co jakiś czas będziesz stero- 
, WAĆ. WE czasowe | WEJSC 


OANE nogi, sprawne oko i afeka i to 
> podstawowe atuty każdego agenta 


| TEZY 
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Sporo akcji to podstawa serii SYPHON 


FILTER, nie inaczej będzie w części trzeciej | 


w których ma się rozgrywać akcja, 
będą się zmieniać i zostaną uroz- 
maicone. Dzięki temu graczom nie 
grozi nuda podczas rozgrywki. 
Mimo niewątpliwych zalet gra nie 
ma szans na odniesienie sukcesu. 
Tak klasyczny tytuł jak SYPHON 
FILTER3 na -— nie oszukujmy 
się - „klasyczną” już konsolę 


(z „klasyczną grafiką”) może zainie-- 


tesować jedynie fanów serii | praw- 
dziwych zapaleńców. Świeżo 
upieczeni nabywcy konsoli nowej 
generacji, czyli PS2, nawet nie 
spojrzą w stronę tego produktu 
i spokojnie poczekają na SYPHON 


FILTER 4, która zapewne ukaże się | 
już niedługo. Natomiast wszyscy | 


zapaleni miłośnicy tytutu, posiada- 


jący konsolę PSX, mogą z radością | 
i zniecierpliwieniem czekać na grę, | 
tworzoną niemal tylko i wyłącznie | 


dla nich. Powinni czuć się wyróż- 
nieni wiedząc, że iirma SONY 
o nich nie zapomniala. 
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ISGRON FILTER 3 posiada; jak na dzólejsze 
IRE słabą grafikę. To najważniejszy zarzut, | 
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nie będzie już nikogo kręcifa! 
W przyszłości zastąpi ją deska 
antygrawitacyjna. Oto, co będzie 
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się już, © czym bę- 

SFA AIRBLADE. 
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©, portu bohatero- 
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— specjalnie 
WELLE A OWCE 

ILE) deski, 

Wiley: HEYNEJ=N= 

dzięki układowi antygrawitacyj- 
ELU WMA LENE TTK ALLE Ce 
PALIULEPWACTEP A Polo |qop4q] (11 ITNECoTe| 
WEJ jj LULLE KZ LOWA ILO CECYKANZ 
(tych samych programistów), nie 
będzie standardową zręczno- 
ściówką, w której jedynym celem 
IEEIO Oj p<=j I IEJNIEMJOAA ELANET p 
krótszym czasie czy wykonanie 
ELO JUEL OALU>40) AT EI] (-791 (EJ) 
punktowanych trików. Oprócz 
tych nieodiącznych elementów, 


zawartych tutaj w osobnych try- 


bach rozgrywki, AIRBLADE 
sj F4(-WA U ELUWN=GILUELLLWA SIELCE] 
i rozbudowaną fabułę, przypomi- 
nającą z początku klimatem tę 
z filmu „Powrót do przyszłości”. 
Na szczęście, nie będzie ona na 
tyle zajmująca, aby uniemożliwić 
graczowi skupienie się na jeź- 
dzie. Poruszając się na desce, 


Powietrzne ewolucje to 
znak firmowy AIRBLADE 


Łapanie się poręczy i słupów to nowość 
FA EieTEHEMTEWIEJ EiS UIEJLILGHENY 


Chyba kazdy by tak chciał! Teraz będzie 
to możliwe bez większych problemów 


[el -po PACAN ETELNAWA Le NAWECH 
określone zadania, nie zawsze 
związane ze zdobyciem najwięk- 
szej liczby punktów. Na samym 
ej seyd LATE AA Zo PALEJ OUI SEICE 
LEA SODA ELIPCUSZJ ESWC ALAN 
remu uda się zabrać ze sobą 
deskę, musisz ich uratować, roz- 
prawiając się po drodze ze „złymi 
panami. Już od pierwszych 
chwil będzie można poczuć su- 
perklimat czystej akcji, który, 
w połączeniu z nieskomplikowa- 
nym sterowaniem, okaże się 
WAJELCOWZEW(AECEJ EISA 

AIRBLADE będzie się odznaczał 
bardzo szczegółowym odwzoro- 
waniem terenu i wyśmienitą grafi- 
ką, niespotykaną w tego typu 
grach. Spora interakcja z otocze- 
GEJA LINE sz ze Lej elol= [o] o[]-WRTALTP 
IELTENSSEWO CWA WE rz JELITA 
i płynność ruchów bohatera — 
wszystko to nie pozwoli ci prze- 
CG testo | (eZ LOŻA CZ EMALLELPALJCJE 
testowa, którą widział CLICK!, pre- 
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Najnowsze dziecko SONY na dobre zagościło 
w domach graczy. Nic dziwnego, nowe gry potrafią 
zachwycić niejednego. A w co gra się najlepiej? 


SE Turismo 3 
Folyptony.Diętta! 
The Bouncer 

$quare Saft 


This Is Football 200 2 
Team Soho 
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Również mitośnicy przenośnych konsol NINTENDO 
lubią bawić się w rankingi i porównania. zobaczcie, W 
które z gier uważają za najlepsze... | 


Tony Hawk's Pro Skater 2 
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Rayman Advance 
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Zerujemy liczniki! 

Zgodnie z zapowiedziami sprzed dwóch tygodni nadszedi czas 
aby wyczyścić wyniki na naszej liście TOP-20. Przedstawione 
w tym numerze notowania są catkiem nowe i zostafy wyliczone na 
podstawie waszych głosów zebranych w ciągu osiatnich 2 tygo 
dni. W następnym numerze przedstawimy zaktualizowany ranking 
gier, a za miesiąc — zaczynamy zabawę na nowo! 
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i skateparków, Czyli. miejsć, 
| gdzie możne spokojnie po- 
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| rurek jak i punktów gastronomicznych. Dodatkowo, ustawienie rodzaju | 
muzyki puszczanej w parku czy zorganizowanie turnieju z nagrodami por 
winno przyciągnąć więcej gości I tym samym nieco gotówki i sponsorów. 
i Niejedno radio czy firma robiąca ubrania i sprzęt, z chęcią się u ciebie za 
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marzenie każdego kierowcy lubiącego 
ryzyko. Glupotą byłoby oczywiście speł- 
nić to marzenie w rzeczywistości, ale od czego 
są gry komputerowe? Już niedługo, bo na pa- 
czątku listopada, wszyscy fani ostrej, wirtual- 
nej jazdy samochodowej otrzymają wprost do 
swoich tapek najnowszy produkt firmy Crite- 
| rion Studios, znanej z takich hitów jak SUB 
"CULTURE, TRICK STYLE czy zapowiadany 
przez nas w numerze AIRBLADE. Fenomenal- 
nie zapowiadający się BURNOUT będzie 
oferowal wyjątkowo realistyczny model jazdy 
i kolizji, które wyglądać będą teraz jak w żad- 
| mej innej grze. Przypatrując się materiałom 
prasowym, można zauważyć, że autorzy mają | 
| wszelkie predyspozycje do stworzenia nowej RTP ZOT WENEWA NETTO 
jakości. Dopracowana do granic możliwości |FERRNF= mda ZENERA OT 
grafika, w polączeniu z wyśmienitą grywalno- | Rees aria aa | 
| ścią, sprawią, że posiadacze konsol PS2 będą 
| już niedługo piali z zachwytu. Posiadacze in- 
| nych konsol jak i komputerów domowych bę- 
| dą musieli nieco poczekać, ik 
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d dawna wiadomo, że każdy z nas ma robaki... jeżeli nie, to 
przynajmniej raz w życiu grał w WORMS, „zrobaczoną do 
szpiku kości grę, można by powiedzieć taktyczną, w której 
bohaterami nie są, dla odmiany, umięśnieni herosi, a zwykłe dźdżow- 
nice, które na co dzień można spotkać choćby w piaskownicy. Znaw- 
ców tematu, i nie chodzi tu bynajmniej o same kury-smakoszki 
potrawki z robaków. ucieszy zapewne fakt rychłego ukazania się ko- 
lejnej części gry z serii WORMS, o sympatycznym podtytule BLAST! 
Zgodnie z panującymi trendami, robaki w całości przejdą do trzecie- 
go wymiaru, nie tracąc przy tym nic ze swojej fenomenalnej grywal- 
ności. Oprócz grafiki, producenci postanowili zmienić nieco zasady 
gry, wsadzając urocze glisty na łódki, pozostawiając im podobny kli- 
matem arsenał zbrojny. Celem będzie oczywiście eksterminacja prze- 
ciwnej drużyny. Już niedługo z(rjobaczymy, co z tego wyjdzie... 
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Najpopularniejsza gra planszowa 
wszech czasów powraca 

,.. w nowej, trójwymiarowej formie. 
"__ Jest kolorowo, ciekawie i fajnie 


rzyznaję się bez bicia, że do ko- 
lejnej konwersji MONOPOLY 

'. TYCOON na domowe kompu- 
tery podchodziiem z dużą nieufno- 
ścią. Tak jak niektórych klasyków nie 
należy przenosić w trzeci wymiar, tak 
„Monopal” najlepiej wygląda w swo- 
jej tradycyjnej wersji — z tysiącem pa- 
pierowych pieniążków, wykręconymi 
pionkami i osobliwą planszą. Poza 
tym w pamięci pozostawały jeszcze 
MONOPOLY GASINO oraz STAR 


' WARS MONOPOLY sprzed lat kilku. 


Oba tytuly nie wyróżniały się jednak 
niczym szczególnym. Lęki okazały 
się zupełnie bezpodstawne. 


DU grafi- | | 
LEDELLIELC LAY 


Opracowaniem MONOPOLY TY- 
GOON zajęli się ludzie z Deep Red, 
ojcowie i matki całkiem udanego 
RISK 2. Już zaawansowana wersja 
beta świadczy o tym, że pracownicy 
Deep Red mają właściwy stosunek 
do pracy. Program działa bardzo 
stabilnie, a najpoważniejszy z wy- 
chwyconych błędów jest w praktyce 
drobną „pchetką”. Trudno go zresz- 
tą dostrzec, jeżeli nie wytęża się 
wzroku w poszukiwaniu jakichś 
mankamentów. Wiadomo, dzielo 
mistrza chwali, 

Formuła „Monopolu” została 
gruntownie zmieniona, wręcz wy- 
wrócona do góry nogami, co jednak 
- paradoksalnie — nie za- 

szkodziło grze. Nie 
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ma już przesuwania pion- 
kiem po planszy (co jest 
zrozumiałe), zaś cala 
- dość schematyczna 


x O m k PA AE j nina. aj: = H z W 
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przetransformowana 

w bardzo estetyczny, 
w pelni trójwymiarowy wi- 
dok tętniącego życiem miasta. Na 
dobrą sprawę, MONOPOLY TYCO- 
ON jest właśnie taki, jakim — jak są- 
dzę -— wyobrażaleś go sobie w jego 
komputerowej wersji. Podstawy gry 
pozostały, oczywiście, takie same. 
Wciąż chodzi tu o kupno i sprzedaż, 
stawianie budynków, czerpanie ży- 
sków i — w najlepszym przypadku 
— przejmowanie całych dzielnic. Tak 
jak w życiu i w tradycyjnym „Mono- 
polu”, jedne kwadraty są bardziej, 
a inne mniej luksusowe, a co za tym 
idzie — odpowiednio mniej lub wię- 
cej kosztują swego właściciela 
i - w podobny sposób — generują 
jego zyski. O ile jednak w plan- 
szowej grze kupowało się 
dzielnicę i stawiało na niej do- 
mek, tyle w komputerowej 
wersji możliwości działania 
są już większe. W kazdym 
segmencie miasta żyją 
sobie ludzie i mają swoje 
potrzeby, a zadaniem 
gracza = jako początku- 
jącego rekina finansje: 
ry — jest sprostanie ich 
wymaganiom. Dlatego 
„. też, posiłkując się listą 
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W zależności od te 
możesz zostać właścicielem ziemskim lub fabrykantem 
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o, jaką dziedziną zechcesz się zająć, 


potrzeb obywateli, stawiasz odpo- 
wiednie punkty usługowe (od 
kawiarni do sklepu rzeźnika) i w na- 
stępnych etapach — zgarniasz z nich 
zyski. W kazdym momencie gry 
masz także wgląd w to, w co zain- 
westowal twój przeciwnik (przeciw 
nicy) I jakie dochody przynoszą mu 
jego Inwestycje. Możesz także ku- 
pować jego budynki (np. w przy- 
padku, gdy posiadasz 95% kawiarni 
w mieście, a chciałbyś mieć tytuło- 
wy monopol], a nawet wziąć udział 
w licytacji, aby wykupić sobie caly 
segment metropolii. Jest to opłacal- 
ne, gdyż jako właściciel danego 
terenu, możesz zgarniać kasę od 
właścicieli lokali w segmencie. Uff... 
Poszczególne bloki mają swoje ko- 
loty. W prawym dolnym rogu ekranu 
znajduje się rzucająca się w oczy 
mapka, na której wyszczególnione 
są wszystkie segmenty. Jeśli zaś 
wykupisz całą dzielnicę, będziesz 
mógł postawić hotel, czyli istną ko- 
palnię pieniędzy (wirtualnych). 
Jeżeli jest to zagmatwane albo 
po prostu nie grałeś od dawna 
w „Monopol, możesz skorzystać 
z rozbudowanego i ciekawego trybu 
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Trójwymiarowa el ka sprawia, że gra nabiera RUE 


i znacznie zyskuje na atrakcyjności 


treningowego. Ten przygotowany 
został bardzo sprawnie i opowiada 
szych opcjach gry. Uczy tak- 
że obsługi trzech try- 4 
W le 
(każdy do zarzą: 4 | u 
dzania na Innym 4 8 s 
Oczywiście, 
najbardziej 
trójwymiaro- 
wy, w. którym 
dać sobie ży- 
cie miasta. 
zresztą bardzo 
mocną stronę % 
ON. Po ulicach krążą R 
mieszkańcy, jeżdżą samo- 
wego budynku sprawia ogromną 
frajdę. Można bowiem ustalić zarów- 


w zasadzie o wszystkich najwaźniej- 

bów - widokowych 

poziomie). , % 5 gk (W » y Pó 
cieszy ten 

możesz oglą- A 

Grafika stanowi 

MONOPOLY TYCO- 

chody... Nawet projektowanie no- 

no klasę pudynku, jego rozmiary, 
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|cje, masz jak w banku, że nic już nie stanie na twojej drodze do bogactwa 


liczbę pięter oraz jeden z dwunastu 
bodaj stylów architektonicznych. 
Wszystko zaś dziala bardzo spraw- 
nie i efektownie. Akcja gry 
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ij? niepowtarzalną 
su lą (b: _ okazję obserwo- 


SPA z upywem lat 


musiał siedzieć przy niej 

potwornie długo — czas zostanie 
tak skompresowany, że caly dzien 
gry mija w przeciągu pięciu minut. 
Co jeszcze? Przez cały czas przy- 
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Kto by. pomyślał, że tradycyjna, doskonale z znana je planszowa 
może stać się dobrym tematem dla komputerowców 


grywa. klimatyczna, wzorowana na 
SIM CITY i THE SIMS muzyka — ta- 
ka, jaka w MONOPOLY TYCOON 
być powinna. Można spokojnie po- 
wtórzyć, że cała oprawa audiowizu- 
alna jest doprawdy urocza. Wersja | 
beta gry, którą redakcja Click! otrzy- 
mała do opisania, jest już bardzo za- 
awansowana pod względem pro- 
dukcyjnym. Wszystko dziala 
bowiem sprawnie i ladnie, a blędów 
praktycznie nie ma. 

MONOPOLY TYCOON to naprawdę 
świetnie zapowiadający się tytul. Nie 
jest możliwe, aby finalna wersja była 
gorsza ad bety, toteż na dobrą spra- 
wę już teraz można wystawić grze 
ocenę. Może nie konkretną, lecz taką, 
żeby każdy wiedział, że zapowiada 
się bardzo ciekawy produkt, który już 
niebawem trafi na sklepowe półki. 

MONOPOLY TYCOON to dla fa- 
nów „Monopolu” pozycja obowiąz- 
kowa. Dla większości miłośników 
dłubania zresztą też, bo produkt fir- 
my Deep Red okazuje się być nader 
skomplikowaną strategią. 


rozpoczyna się w roku 
1930. Będziesz miał 


wać, jak wraz 


», to wszystko 
| się zmienia, 
| jak powstają 
' nowe punkty 
| uslugowe (jak 
chociażby 
'" sklep kompu- 
terowy). To, że 
gra rozpoczyna 
się w czasach tak 
p odległych, nie ozna- 
cza, ze . będziesz 


Gdy uda. ci się SBACOWAĆ skutóczna Strategie, końcowe zwy= 
AAAA I AAA MADINWECZEM LMOUERCZMOKA masz w MAARSECAAU 


rz oe EE c c r kac c wyca 


Monopoly 
Tycoon 
| pregrameg. 4 CD RICE 


ena 99, 20 ape 


adna. to. gra, w ktorej dit. siĘ dzieje. Ma ID 
DW prafikę, tudziez muzykę 


la 


| |(om Dość Onion an Ma początki, potem jednak | 
© Me JĘ kak 


| | Ciekawa rzecz, w której akaa Bolsa. na 
zarabianiu pieniędzy t próbach PA ANIELIEW 
i konkurencji na amen 


ę AŚLNIECA 


aponia jest (i zawsze byla) 
JE ala PADŁA Aa krajem 
kuliura, odmienna 


mentalność ludzi, 


osób na całym świecie. Japończy- 
AAC CEEUIWOCATELELSIEFAWLC 
pozbawionymi skrupułów i okrut- 
AUTO PLOT NILELNANALIBE La) 
wytrwaiymi pracownikami, ale 
równiez geniuszami myśli tech- 
zd) PR PZA ELANA SE ULE AW SLC 
gramom na konsole PlayStation 
MICELUENEIS AZT (ejst TYL AICJ tel 
mieli okazję poznać nie tylko mi- 


tologię i historię Japonii, ale też 
specyfikę japońskich opowieści. 


Te ostatnie zauroczyły programi- 


G GD FAA AM SGCEJUNETNAW EL 


bardzo, że postanowili stworzyć 
LTC EW EMDIN-JEOM | PAT ira 
manego w „żóltym” klimacie. Pro- 
jekt to o tyle ciekawy, że nie było 
wielu okazji, aby zapoznać się 
z kulturą Japonii na PC. Na pewno 
UEJEWAUUE EA LU tee EULUETLALUELG 
tującym o tym kraju, jest SHO- 


SZ LEFT! Na PELE (zH A PTENNEJER NA 
ZA AWIWIE OE ONZE CN OYAZYJEE EL OWELAe EW 
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Kolo 
rozwinięte 
WAMUEETOCJ CWA EJ ofaCfel o Cyd (EJ AI 
AOL AWEJLSPIUSETOWEWATWtoja)” 


GUN. Niedługo zobaczysz rów- 
nież strategię czasu rzeczywiste- 
i zatytułowaną BATTLE 
MEAAUEBNIL Ie FE) ZLE 
NE5S5 to gra RPG ze sporą do- 
mieszką akcji. Nie spodziewaj się 
tutaj zawiłej przygody, dlugich 
konwersacji, wielu zadań, ALEJIY) 
możliwości do wyboru i nielinio- 
wego scenariusza. ToD jest grą 
[eME CIN ELE ENEC EL ARLETO) 
wcale nie znaczy, że oferuje mało 
interesującą zabawę! Wręcz prze- 
ciwnie. Akcja jest pozbawiona 
jetzt EIU MULLU ZZA | NELETŁEROWCIEE 
miczna i wciągająca. Zacznijmy 
jednak od samego początku. 

w THRONE OF DARKNESS 
wcielasz się w rolę wiernego pod- 
danego japońskiego daimyo (czy- 
ILEJTHCINEMRU Licz: te EL (ETLU KE 
poprowadzenie drużyny samura- 
jów. Drużyna ta musi poradzić 
sobie z okrutnym Władcą Ciemno- 
CI WLACJA AA OT FA ATOL ELALEJ stel Lite 
demoniczne hordy i pragnie 
zniszczyć wszystkich daimyo oraz 
drZLElF4 AWA EWolTFA ERELACE 
da się z siedmiu wojowników re- 


W trakcie WEZ odnajdziesz ALEJE ciekaw eh miejsc. Bedą to, na NENE NE 


tale prowadzące do twierdzy, z której prowincją rządzi twój daimyo 


prezentujących siedem |LSLEZJIE 
SE NOW UZALE zręczni Archer 
oraz Ninja, świetnie wyćwiczony 
WEZ USE ELLAROW o ceCILE LE sle 1=F4 
LINE LT =1dleSACeLEF< Berserker, 
ECA ZALEW ZA ALEC IALNIEJMIW 
za zd EJ oto EM ANEJLE| 
mocą magiczną Wizard. Co cieka- 
we, naraz możesz prowadzić 
drużynę złożoną z zaledwie 
czterech samurajów, ale trzech 
pozostałych czeka w. komnacie 


NEONET NESCZECEMEENATONANEA 
EE AMIEELME APA WETA ETUGOA WC KAKI TEN CJIETEJE | 


tronowej i możesz w każdej chwili 
wezwać ich na pomoc. Każdy 
z twoich bohaterów został bardzo 
EA (WIN OETNAPALEEZAWELS 
tości ich cech, takich jak Siła, 
Zręczność, Wytrzymałość, Chary- 
zma oraz Ki (czyli zdolności ma- 
[ei iez4TEI A JEAN ELST jeże E] 
umiejętnościami w zakresie rzu- 
PELIENF<LLELHONSISETN W ETIEWEJIE 
danym rodzajem broni oraz czy 
potrafią bronić się przed mocami 
żywiołów. Twoi herosi bardzo dy- 
HELA LAIN A AJ EJE| 
swe zdolności. Szybko zdobywają 
następne poziomy doświadcze- 
nia, a wtedy decydujesz o dwóch 
tzeczach: jakie ich cechy „ulep- 
szyć” oraz jakich nowych zaklęć 
NAA TrA" ANA CAC WE JULECI 


nauki nowych zaklęć możesz roz- 


kazać im rozwijać zaklęcia już po- 
F4LELU=" EV FANFA EJ OCT LIIZWLGH 
rozwiniętego zaklęcia okazuje się 
dużo bardziej skuteczne w czasie 
walki. Bohaterowie zdobywają 
punkty doświadczenia, walcząc 
z przeróżnymi maszkaronami, de- 
monami, czarownikami, potwora- 
mi i wszelkiego rodzaju innymi 
„zływrogami. Jednak liczba 
punktów, które otrzymują, jest za- 
leżna od wkiadu w zwycięstwo. 


| Podróż wielsra[z ida | niebezpieczna. Czasami jednak można 
| zatrzymać się choć na chwilę r podziwiać widoczki 


Oznacza to, że samuraj, który le- 
MUTEUOW ELLE LUNA A PARALLEL 
otrzyma punktów doświadczenia, 
EWIESIOW SFA EIA LAS ALE GEJE 
karku, bił się za trzech i gromi 
wrogów, dostanie ich bardzo 
(e[Tr40207 AC] SFA Ilo (or 4e o) ETUEJ 
punków doświadczenia będzie 
naprawdę wiele. e] ofe CEF 
bowiem na swojej drodze potęż- 
nych wojowników z młotami 
w' dłoniach, rozprawisz się 
ZAWILGLE LETUIFALLELLSIEEYANCIT-IA EE 
arystokratycznie odziane panny 
(HELGIESEWELNIILELELUPA Wos lei 
kapianów, potworne smoko-skor- 


piony, złowrogich jeżdzców i wie* 
innych postaci, jak 


LZPAWAEJI=. 
FANCIELECANE CELOM OCH NETR 
WASELSEEW olelterA WE OYATEYA| TE 
dzo wiele pojedynków. Można po- 
wiedzieć, że prowincja została 
wręcz zainfekowana przez hordy 
Mrocznego Władcy. Zwykle walki 


BETEŁEWEACNEAZNASNE GWI 
i nym tempie i bardzo szybko wra- 
 casz z nich „z tarczą lub „na 
PEL 


(eSATA EW ANA EL TEE 
NEMESIS U PYASACHESE 
swoich rannych wojowników do 


| "zamku daimyo i szybko przywołać 
następnych przyjaciół. Odbywa 


ALBA do F-fo) sprawnie: Ranny. 


e wojownik znika z pola SWO EWIE 


jego miejsce: pojawia SNWAEEH 
muraj, od razu w peinej gotowości 


bojowej. Tymczasem poraniony 
bohater spokojnie odpoczywa 
w komnacie tronowej i tam stop- 
niowo regenerują się jego punkty 
życia. Po bitwie przede wszystkim 
musisz zadbać o to, by dokładnie 
AR ISOLA E LED FE SK WAW CoA 
sA ALFA ZAWIE CZ CT Br EJ [OPALEE7A 
standardowe uzbrojenie i broń, 
ELEWUEJACANM (CJETEJEH MULI 


przedmioty. lub różnego rodzaju 


magiczne artefakty. Jednak zbie- 
zteM ENYA AEZA ECOLE WEJ AE 
przedmioty, które wydają Ci się 
LEJE PLCZA JUMO DEUELLAA PIE Lor41 [ate 


(e) (c>.4fe| E=Te (ONZE EA EJ LALOWFA ELE 
zione rzeczy możesz oddać dwóm 
osobom: kowalowi lub kapianowi. 


EYLEJULWIE NUCNEE EIC ><: WyllE 
pieniędzy, ale za to kowat zrobi 


z powierzonych mu małeriałów. 


wyśmienite pancerze lub bron. 


PULELINIE WELESENONELOWELUWE 


ESŁALOWEIENELSIUECEA WAY 
rar UsydtiNIHAW AN PTOCJEZA AA 


WCZATCJU(OP ra (te tz]s jop WI[ED Lol afejzcya 
LELAZIETO ESEE czAErar<Z NA 
życzyć sobie, aby kowal wykonał 


GIENGEJEAWI JENA dra SAEH 


kość tego przedmiotu jest tym 


(E SCZEN AGA OEJE ULA ACE) 
NELEMELLNARUW GAELEWAUsr<C7Y2 
UCZA NET CN E LOWA CZASIE 
zniszczone przedmioty oraz two- 
tzyć przedmioty magiczne. Pro- 


_ dukcja zakiętej broni lub pancerzy 


Akcja części jikizyob rozegra SIERWE ołsach iabońkich domów, fortec i pałaców. 


ch B WEJESSE MAUEFA GTWKAU UE ra ZY CFA Neat LUK AES EEETLUA 


Na drodze twych dzielnych samurajów staną przeróżne po- 
WZA ANUEEZAC ON ACO IUNE LAT SEL SALIEJĄT 


przebiega w sposób bardzo po- 
dobny do tego, który znasz z DIA- 
=JEG | PALEWIEDL CZA o razte lille) 
ma wbudowane tzw. „sloty”, do 

których możesz włożyć 
, magiczne komponen- 


ty (broń lub pancerze wysokiej 
i ECO Ke KE eli E WLEWU AALILĄTE 
dziesięcioma takimi „slotami”). 
Przygotowana w ten sposób broń 
nabiera dodatkowych, często bar- 
dzo przydatnych na polu bitwy, 
WIECIE ISTH AL EW ra LACK" LH ie 
su dodawane są obrażenia od 
za Ala) (MA el 4 LLL OWAFASE GIT 
zatruty czy też cechy lub umiejęt- 
ności właściciela przedmiotu po- 
WEZ] - RZJIEB 

W nieco inny sposób funkcjo- 
LUIENLEC O ELOWIELNUUUARELELETAY 
PELUWWEAKEEIU ALLIIZNKJIENA HEJ 
wszystkie przedmioty magiczne, 
których przeznaczenia jeszcze 
nie znasz. Ponadto zna święte ry- 
tuały, dzięki którym można aczy- 
CH NELLCLEL W ARE) oj (order LAC ACE 
W EJWEFAU Era Aur BELL UE 
na jest chyba jednak peinienie 
roli pośrednika pomiędzy twymi 
CELLWIEJELUINCWI GZW ELUIANUC A= 
wojownik może oferować bogom 


magiczne przedmioty, a w za- 


mian za hojną ofiarę otrzyma do- Ę 


datkowe punkty czarów. 


żach tylko po to, AA 
biazg. W THRONE 


po prostu wywo- 


LLUEJ EIHTOAH IIR =E74]F 


kich napraw, 
kacji czy magicznych 


LSLELĄ 


INE przediniótó wi która znajdzie ATEWAZ WIOLA AWA ZEL MOSEJCJ IEFISLEJ HE HE 
imponująca. Oręż, pańcerze, kosztowności, magiczne artefakty... 


Z usług kowala i kapłana mu- 
sisz korzystać bardzo czę- 
sto. Dlatego wypada siętylko 
cieszyć, że autorzy wpadli RR 
MLE znakomity [fol ELENA COW 
/ ja” LUW EJEYlH lolo pdloAlo [oliy << (o 
 LUSEEWJEWLUELZ4 ALPA 

i błądzić po bezdro- | 
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OF DARKNESS | 


| 


iujesz menu 
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OKZWIEOWO 
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Gel e TE T LWOWIE ALA 0 
FA ZIELEN JAWA I > 
„bajerów” trochę 
. kosztuje, ale wkońcupo | 


TYM NE R m ATE W ARTE 


to zabierasz wrogom sztuki zło- 


HU IEECHAMLUCNKZZJU EA ELH 
| przedmiotów będziesz mógł ko- 
| rzystać od razu po ich zdobyciu 


lub wykuciu przez kowala. Na- 


| prawdę skuteczna broń oraz arte- 
fakty mogą być stosowane tylko 


przez postacie wysokich pozio- 


, mów. Poza tym (znowu podobnie 
BELGIA) SEIDZE (ra ELETE 


z niektórych z nich, trzeba dyspo- 


nować odpowiednią wysokością 


| cech. Na przykład potężnego, 


dwuręcznego miecza uzyje tylka 


postać o odpowiednio wysokiej 
SIERPC EACIOA CELTIC Cejrara 


| sta EMO bohater charakteryzu- 


IDA się sporą Zręcznością. 


THRONE OF DARKNESS jest 


CIE SEUCEAON CA EŁAEIOEUIFAJLOWE 


BILEB DENEŁUG ELU FLtEH 


; ść stronę gracza (i potwierdzeniem 


/ faktu, że autorzy za żadną cenę 
mie chcieli mu zrobić 
a JESSUR r 
/ twoi bohałte- 
 rewie mo- 


Ko 


PENISY 


SCINCECCIUME 


Niektórzy. ZZA pizeciwoików równiez 0 
MELISA 260) ich WEZIGJENEUECENALIELNIE 


NANECZEI EG zElULOWCEJ JH 
W dodatku nic to nie kosztuje, 
EP LOTEJ ENEA Clecje 


CzAs ALU CJE Przyznać jednak 


LL 2=| EP ZAZj ofej - W ojsyAELEJEISEMLE 


ZZOOWENIE tylko jednego stanu 


SAAIJE | EEANEJLC SZA Owszem, 
ialzte nizej DARKNESS to gra, 


NADOENECZZMNENCZA EA NYSIE 


nić rażących biędów (tak JELSLE) 
przykład w ARCANUM, gdzie 
EWIE EIA poprowadzenie roz- 
mowy oeKOTUNEE bEUsFalU 142 


jemne konsekwencje), ale zawsze 


SOTO EU ZANE ALUNZCE możli- 


| Wozeiefoj O VWELUEENC OCE 


niczonych zapisów. 

NEJ polu bitwy sterujesz 
jednym = dowolnie wybranym 
SEZIAOWAAWLENOIEEH po- 
SME rzefeelIE AAA ELICE 
LELALEW JELGN ALU 
WA ZAE(z44CER W EŁAMA ZET Zlocie 

od tego, jaką bronią dysponują. 
Twoi samurajowie na polu 
bitwy zachowują się 

tez LAST UJ 

nie. Bez rozkazu ata- 
ae najbliższego wroga 

1 bo pokonaniu go szyb- 
„ko szukają następnego 
>, celu. Nie zdarza im 
% się też zawieru- 
szyć gdzieś. 
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że czas się AE 
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kał nią 


panowali smi 


inteligent= 


wycofać, to LoEEEEI-ZUCJ:ENLCZIE 
e UST PAJO EWAAPAWALCZASJ ACEI 
możesz zmienić również postać, 
EAC ICEZA 

Grając w THRONE OF DARK- 
WIESSONOEACZA JA ZAK LCE 
do słownictwa zupełnie obcego 


w a TE a A 20 ; 


DE GIERWTERETAĆ a możliwość SfySKAWIEZNEGO przenosze- 
nia się za pomocą specjalnych, magicznych portali 


oń kobaierów e kdo Sitko ZNZLODE na ERNIE poziomy doświadeże ać 
EWA TZASCEAN ELKA GAWEN Kozy TAA eli czarów 


tanto czy wakazashi mogą ci być 


znane z filmów lub innych gier 


NEMKSWCYHECZETEPICPIOCALŚCIEE 


KELU W akuyo-beshimi, łtetsu-bo 
lub yumi (nie jest to wcale rodzaj > 


zupy!)? Te i dziesiątki innych iE 
pońskich słów poznasz w trakcie 


zabawy. DER USZU będziesz 


zapewne nieco zaskoczony natio- 


Czasami twoi samuraje Kadą musieli odwiedzić opuszczone wioski. Najczęściej za- 
gnieździły się w nich różne bardzo nieprzyjemne paskudztwa 


m skrzyniach, szatach, EGEM i SEE bardzo często WE są cenne pedió: 


ty, które można ofiarować bohaterom lub oddać Kapłanowi czy. Kowalówi 


SU Gejsze BOWEN ale 
można się do niego naprawdę 
szybko przyzwyczaić. Po paru go- 


dzinach rozgrywki bez trudu 
[ole F4 ESPAlKor4 od cyAEZWEIEKAWAWIEJĘ 
szości przedmiotów. Autorzy gry 
mieli ambitny zamysł stworzenia 
produktu mogącego konkurować 
z DIABŁO II. Twierdzili, że przygo- 
tują grę bardziej PA bar- 
dziej dynamiczną i ciekawszą. 


Niestety, zamysł ten całkowicie 
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dal pozostaje najlepszym alre ELG 
cji w historit EIC PA 


Przede wszystkim THRONE OF 


DARKNESS MODOWSJELSLEWEE 
lacyjnych możliwości rozwoju po- 


staci jak DIABLO H. Przypomnij 


sobie tylko te wybory, których 
grając 
Druidem lub Zabójczynią, te dzie- 

SSELLU alternatywnych możliwości. 
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CUTE) programu także zdecydo- 


wanie przegrywa z pieczołowicie 
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Liczne lokacje są utrzymane 
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cieniu, a bohaterowie podróżują 
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FZNILSEWEI TWA gracze INLIETO 


Btwy, bitwy, ai i TTW Wzzystko i EG GET ie NEW 
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też co$ znaczy. | 


"odu IEEE WelEiei PEZAJELYNIZENUELSLUELNAGNOU 


Pośród pól czy lasów pojawiają SIę ©zasami bramy prowadzące 
do tajemniczych grot, jaskiń lub labiryntów 


ło od THRONEOF 


| |www. throneofdarkness.com 


U SA AGU ALILLAJ oraz WERIE demo Ą 


Ran dka ka W ( cier ino 


kandydat numer jeden to prawdziwy: 
YET ACR ACH jak dynia, ostre szpony 
i wiełki nochal nie przeszkadzają mu, 
(EAWNEG WEW PANIE 


ERN numer =. choć nieco oe. 


AA RSAWIELARENSKUC HA RAAANEJ a) aj 
«iu widoczny z dwoma braćmi bliżnia 2 


i 2 podczas olimpiady w Tokio 


Wiecie fardrdtn numier NEJ: Luój 
nietypowe stioje, Kocha czas ŻNIW, zaś 


wolny czas spędza najczęściej obsen- 


MKie EA CERWCEL ee zy A 


maa SAT ły Wp jay Am imosierotani A 


(GE . 


WR W roza repr chacGEG zp zana 


ETEN la prmzaraari 
esi p 
mia z 
FE dz = j 
mą akem 


B= 
„APRETETN 


|-. = | aja oadscji p, 
Pei ru: api NE |. aa kawe 


DOZZ ni „kaska, 


| Czytelna i i CA OWU R ńa | 
li której znajdziesz. informacje na temat pro- |? 


Lod 


A ASLANA BZ 


PS ONET ask zł ae pojkami 


Th rone 
KOTALUETZIEZE 
| Sierra Play it 


| I e pm retro pp m acemaem 


Kasę śiaedowe: Rat [) SO z 32 MB RAM, 
|. 160 MB HDD, akcelerator 3D 


| CH AG| Dźwięk (7 frajda (Ą> 


EA EWA DU EIEINEŃ AM est 
= tylko pretekstem, dla ciągłych bijatyk 


5 


o RT pe: 


Dranósznć ada KOLUELETE ułatwiające grę, 
Akcją walk, czarów i przedmieów 


em żeń, zu ds TORAARóernć 


ej O 


RE CEJ ZOTCCŁOJ 


Pieter konkurować r ATE | 
II, ale pomimo pewnych świetnych rozwia- 
i zań PPOETANE nie ma Uroku gry Bliczarda 


"razi 


* zt rż 
"APA SZAENE YTENPPARA WAR LAT PABOAA EPEE PPR IEH AA 


TEJ Cja 


21 


zy KAMA Jasc 


TE. CJA 


nim yyjdfbow mma TTE etc 


Ta gra to produkt jak 
LET PELC PAT MIE KOZA CIE 
CTEJE PNACZE E 
LUA CZANZISALAPADOCIELOWE| 

NOSETUFCIJENMO CIA ZISKTALEE 
| GE UE4 o) MA UIEEZACJIE 
za agresorami, twoim 

ZN ALNYCZACW ILE. 

OZ ELUELUEB LELENILA 


g> e O 


EWOIEWIESENE CEHAJRANIEZEONINWSZEETEMIEENOMENENEJENCE 
jnych. Jest niewykrywalny za pomocą radaru i może przenosić broń jądrową 


RNNELEZRONNENEWORENENCEETUNEEMIERSEE 
sprawne zaplecze militarne to pierwszy krok do zwycięstwa 


Wszystkie cele znisz- 
czone, czas wkócić do 
WEFAEt Mojej loleratl piej i4 


<|EWWEJSeJ (WBF (er4 Ją OWC) 
w chwili, gdy na obszarze za- 
mieszkałym przez ludzi ktoś 
dokonuje próby jądrowej. Rzeczywi- 
stym sprawcą zdarzenia jest ILA, 
czyli Independent Liberation Army, 
ale wszystko wskazuje na to, że pró- 
by dokonały Stany Zjednoczone. 
Wybucha konflikt polityczny, cały 
świat zwraca się przeciwko USA, 
a ILA, która umiejętnie podsyca an- 
tyamerykańską histerię, publicznie 
deklaruje, że ograniczy nieco potę- 
[o AUO GZ WAWIE Wlelcza je (Nojo8 
BJETCACEWErAE ETENNojejoV Ete=|=( 
GEJ ojej ifojal HI SANEBAAJEollo(oj jes 
ca sil WECĆ ko masz za zada- 
nie przywrócić swo=», 
jemu JEM 


 brą reputację. 
Okaże się to Ś0RĆ 
trudne i nie obejdzie - 
się jefzya ostrej w 
(ali=la)" ognia. 
Już na pierw: - 

Era ratio) ZAWIE 
dać, że autorzy 
przyłożyli się do Pe = 
CeCIEJWCZEWNOCJE 
bowali wymyślić COŚ PRUT 
jak najbardziej realnego, © at 
KEWYCTAP |= |eciejej(e (ojej ol-lejaT-INZYZJNNAA 
tuacji międzynarodowej. Nikt nie 
wyssa! z palca historii o najeźdź- 
cach z Kosmosu czy walce między 
dwoma megakorporacjami o domi- 
nację na Ziemi. Otoczenie Zielonej ARE 
MENEWANCEZNEWNENIEM Heli AlER aS 
arną scenerię, a ludzie nie walczą sd iadiić 
między sobą na ulicach miast. Bitwy 

rozgrywane są przeważnie na tere- 


"nach niezamieszkałych przez ludzi 
ki po ne, na pustyniach), co Ograczą, | 


ofiar Werod KRS cywilnej. > 
k bie 


ME 


_ Brrr! Bez sanek tutaj s się NNW EWTZEZOFETNOWKACIECHELE 
LE śniegu bardzo malowniczo. Zwróć też uwagę na SE) (rżaj (To) M 
1 towanie terenu, przyjemne wybuchy 
SI RELWEWNENELE (RZACZCO CZW A 
zebrane w całość, stworzyły Klimat 
REAL WAR. Wszystko, co dzieje 
SONEENEUEMAe|-fel-Ho-lfopao) 
[ej (= jofojsjofs(ojejg] (RAA I-Toląleci TR 
którymi sterujesz, rzeczywi- 
TEA WS CJeEWIEB ZE LiuiEteel cz) 
__ całym świecie, struktury woj- 
SEJCENANALUEFSEZUC 
oraz zależności między nimi — 
również. Aż ciarki przechodzą 

po plecach... 
REAL WAR nie jest jednak 
pozbawiony biędów. Najbar- 
OZORCZZIOJ niedociągnięciem 
wydaje się system zaznaczania 
|HeeSEO GHELGHEI SCW HieteAnE) 
można być pewnym tego, czy odpo- 
wiednio wybrało się oddział i czy są 
w niim wszystkie pożądane jednostki. 
== |ierZOWi FEU Aj oCZZIGELU JAA Eelilez 


stek na tyle utrudnia selekcję, że czę- 
sto można po prostu nie trafić, wysy- 
LETE TOSA JELOWEC= LLL (LENY FA Elerse]g] 3 
wcześniej oddział w miejsce, gdzie 
AEO EEICAO LU ZUG EUZEEICA 
rować. Oczywiście błędnie zazna- 
czone jednostki można zawsze 
zawrócić, ale wyobraź sobie, że sku- 
OJ EEAWESA NIEBU Ue p Prze Ip Jpa'; 
|KeyZoj(ojMojejto -BelecIELUUNCNUNoj pay 
glupi błąd cała twoja formacja się 
foy4ojfocyA CUM G/ojfojoj cy NRU [o CIN ojl- 
(Gg [ojr- Mo (oj Wie r4-jg] We) pr4' joe) til -Nojcx 
chotę przeciwnika! W ferworze walki 
nie wiesz tak naprawdę, kto z kim 
walczy i kogo zaznaczyć, żeby zmie- 
nić rozkazy, albo ilu jeszcze przeciwni- 
ków musisz zlikwidować. Zanim 
zorientujesz się, co powinieneś zrobić, 
oj koo je r<|- i Nęglorl=Hopa- edo jo ęlcjlej [IE 
Niezbyt jasno określono też sku- 
teczność oddziałów powietrznych. 
Samolot, czterokrotnie 
bombardujący oddział 
Kezej(ctei Julo (o 0ACJE 
zdawać, że dość Sku- 
tecznie — zostaje nagle 
zestrzelony jednym 
ejojejE) (ELLRALACej ZOZ 
przykładem może być 
bombowiec, który potrafi 
* |EUICSONEAT OE rze lil 
| sporych rozmiarów bata- 
Ran: «* JiejtH ojejo(ey--EH sE1(srzejkj| R 
>. ARA va nego ostrzału. Trudno 
AREK > OENKO (ej cEUTeUA ABBY 
wszystkim połapać! Po- 
nadto niektóre samoloty 
dość długo krążą nad 
| polem wroga, inne z ko- 
NOM cez-jEXeoN=rU-Noje 
zapasy amunicji. Nie 
można też za bardzo 
ilera jej p=UgoyasjEfele EIENOJH 
PU morską, gdyż okaza- 
te okręty poruszają się 
iemrawo i często wy- 


a 
a sia 


Takich argumentów jak ten, 
Oc] EJ RIN EJR SU LG) 
w ostateczności! 


Wojna toczy się | 
w powietrzu, na lą- 
dzie i oczywiście na 
otwartym morzu 


Strona AZ poprawnie. Ra- 
| dzimy przed zakupem gry ściągnąć de- 
|n moi IEDUCRĘ czy wam popowa 


Ę 


| TE bazę wroga EA EONAMCGZEIEWEKSZAT na kompromisy. 
Musisz doszczętnie zdeptać wroga, jeśli realnie myślisz o wygranej 


1 a= 99. zł 


|= 


k | gra. Można ją polecić kazdemu miłośnikowi 
"8 SASBLE czasu. SR RCZE 


m r=-B Ir. r. l 3 ł 
EC ni ank” 


zwykła loteria! Niesamowitą skutecz- 
ność wykazują natomiast jednostki 
nieco bardziej zwrotne, które potrafią 
w kilka chwil zatopić spory lotnisko- 


wiec. Wystarczy parę strzałów, by 
wszyscy znaleźli się pod wodą, nim 
majtek zdąży zagwizdać! 


Od strony graficznej REAL WAR 
prezentuje się poprawnie. Ze wzglę- 
du na charakter samej gry kolorysty- 
ka jest dość monotonna. Zieleń, 
czerń i wszelkie odcienie szarości nie 
SE cy4=|razfoSj EUILULSFA UZLLL MOCY; 
ZTERELCZAUES Esc rzec ye r4') 
pisane prawdziwym wajskom. Braktu 
fajerwerków w postaci czerwonych 
czołgów czy żółtych wież strzelni- 
czych. Od razu widać, że wszystko 
odwzorowano z dbałością o detale, 
zachowując najwyższy stopień reali- 
zmu. Równie dobrze REAL WAR pre- 
zentuje się od strony dźwiękowej. 
Głosy oddziałów, lektor w intro i oczy- 
wiście muzyka idealnie pasują do 
gry. Wypowiadanie rozkazów i ich 
potwierdzenia, sprawozdania z pola 
ejj Alora Alojo| oj U =Noji(eli|(- Bloejojsm 
wiedni klimat. Każdy fan militariów 
z przyjemnością posłucha, co mają 
e (og ojej jie; g1EU |-jo(ojejpzzi(oy4cjąjk 

REAL WAR to kontrowersyjny pro- 
dukt — dobrze wykonany, z pomy- 
SCM sodj Z ELUefoR ELE CAE 
PIU LUNET Erze 
nieco niedopracowany. Nie zmienia 
to jednak faktu, że jest bardzo intere- 
sującym i godnym polecenia tytułem. 
Szczególnie ucieszy on graczy, któ- 
rzy chętnie przesiadują wieczorami 
przed komputerem. Za oknem jesień, 
dni są coraz krótsze, nie pozostaje 
zed nero -Gui (okej (ze 


'Real War 


Multi: Ś AC BE, 3 


PSX] OSA 
Ę 
, Pentium il 366, 6 MB RAM, 500 MB. HDD 


JE Grafika o (Aż) Dźwięk e (0) |Frajda a 


| a5 Ciekawy temat; niesztam oprawa rze | > 

Ę Pookiej kości wykonane da : 
Eaznaczanie jednostek i ZREBEŻ rorkarów, | 
_JŚT podział . 


NR 12-00 — | 0-2 mL 


| REAL ZUNE LENEWCELOHIEW wciągającai 


.- 
F; 
mia = gam wink ni z za, 


Bee dak 
3 szej Ska 
. ok 00 p - 
posia" "ik 
j 


ff 5. 


WELT RE 

"GANUM 

ROPJECUE 

f fómy bardzo dokładnie 
75 WALi=|F4> 40710 PAG Ile cZYE 
- Więc teraz tylko krótkie przy- 

' pomnienie. ARCANUM jest 
"grą RPG, stworzoną przez au- 


o | OZ WEWUECOJZNKKO W WNE 


 BOEECNAGSZASENASTNE CE 
; pseudo XIX wieku, w którym 
równolegle rozwijają się techni- 
ka wieku pary oraz magia. 
LstejzzzR [el-|ERYSEAWA ofe] zle 
rozbitka z zestrzelonego ste- 


IOWSEE JNCOWAT LEJ UzA LŚCIE 


Polski odiviet osa IAŃ EE 
wyjątkowo LZUTEELA A PA 
CEL PrOR U ód ol 


ciele. zgak oraz przemie- 


rzyć wrogi świat. W grze czeka 
na ciebie mnóstwo dialogów 


MESA NIET AINE Lee zWElaLE 


A miłośnicy role-play znajdą to, 
co lubią najbardziej, czyli możli- 
wość kreowania własnej posta- 
ci | rozwijania wielu unikalnych 
WyEJEIUNecTejE 

Częstochowska firma Play ft 
podjęła się trudnego zadania 
ouElp< lej Tere dgk: Gojpalitzjefe) 
i popułarnego (l miejsce sprze- 
daży w Empikach) programu. 
A jak realizacja tego zadania 
im się powiodła, możesz prze- 
czytać poniżej. 

zeby peine uroku i poetyckie 
wyrażenie „Of Steamworks 8 


sto |[el. Obscura” przetluma- 
czyć jako „Przypowieść o Ma- 
a i Magyi' trzeba nie 


mieć za grosz mn== 
słuchu językowego 


i jedynie mętne pojęcie o na-- 


szej rodzimej mowie. Dlatego 
pozytywnie zaskakuje tluma- 


czenie samej gry. I od razu trze- 
ba powiedzieć, że byla to 


ogromna praca. W ARCANUM 


ICELAWCJEWEJO ele kEleefeja 


wych (każdą rozmowę możesz 
poprowadzić na wiele alterna- 
tywnych sposobów), przy loka- 


liżacji pracowało kilkanaście 


osób, ale na szczęście tiuma- 
czenie dalej 80. Goca, 
e. 

technicznej. 


SE zs EE Lulalsajo i Cejzrfej | 


| _ twardo". 
przy tej okazji zniknęło 


| prostu 


znaleźć peino skarg od 


ecjelop | Niejajet] |ojfojol=| razijąk 


i stalowania polskiej nakład- 


'ki „demolowała” komputer. 

i Niestety niżej s a 
 EURELCRECHNEW ojrajafajs| 8 
Pod Koniec polskiej instala- 
aji program ZEWIESIN (EE 

_ puter i to tak, że trzeba 7% 
| bylo resetować (olcia £/4 
[Gio Tefejzyzz 


tównież kilka „save'ów” 


FAZ ONZIELE A ZJEJIeJA EAlsieE i R 


dobne niechlujstwo jest po 
jalEle(ejoliEy4o>4-||4(-8 
EWr4=|orala| EE] Cialo JAA JELCIE 
(ojej ACE WWF EUDALAILCUCE 
SEASON EE felt olek 

(o le)ojpi-Hojgojoj=Iail 


" SIADA ŻE I am dwa aa wma m mana m az m m mami 


EEEE EE A EE EEE EE o AE A EE AE O 


a opu MJ PAPA L ora SPR OS 


2 ek ; | 
leje) O AZJA SJ KCS EA CIMA CPZE (o) 


Po zakończeniu instalacji pol- 
skiej wersji czas na koleine roz-- 
(eż EUIEPAGKONIZCNALAIO. 
OCALSYCU ODA MLE EISELG) 


torów i podłożyć polskie głosy. . 


(GA EIGIEB LEO ATA E Tolo 
mo, 6 co chodzi, (ejqlejoF4M 
[oj pieniądze. Koszta tego typu 


lokalizacji są duże i składają się 


> JEDUEDW LETS EA OTeIE! 
Oraz aktorów, zatrud- 
nienie reżysera dub-- 


£ A 
wszystkie _ kwestie 
SRoeieśnz za Erazjytz) 
' z podłożeniem nowych 


a poto 


plików. Poza tym jest to / 


ten element lokalizacji, na 
którym najłatwiej się 
„e „przejechać”. _ Gracze 
ACEMENEZZYCAC 07 


OWEN OCZZAE Ę 


czenia i biędy, 


ale nie darują, 


, jeśli ich ulu- 
fo EofecjEte 
a (efz(af-te 

niezgodnie z wy- 
ojejc-F<CJEU |MEMA JI: 

A POCWI bardzo 
/€.. sprytnie uniknąć tego 
A> probiemu |: joloyao CE 
wii głosy amery- 
; kańskich aktorów. 


| SSzESEYŻUEU JEUIEB 
szym rynku powinna: 
nosić tytui nie ARCA- 
AU PL, o może Tar 


Jeśli chodzi (o) ac 
samego tlumaczenia, 
to zasługuuje ona na 


iście, 


ELI zwrot mi się kaw. Polscy 


tlumacze zabijali też czasami 
US zel ELEe(o Tolo CUTE 


Otóż słowo Featherweight z całą 


pewnością nie oznacza Ultralek- 


ki, ale po prostu Lekki jak piórko. 
Nie pac też nic takiego jak 


Działko Podręczne, bo podręcz- 


Nale jasteża |ofe> bagaż. Sformuło- 

(ENIE lsEhneteznei Ecole? 
> że chodzi tu o Ręczne Działo, któ- 
SEOUENIEKC EFNS JEZ teo 
istnienia, jak ręczny karabin ma- 
Sa AA A CJAE WACC 
3. )czy' kier Nazwa czaru Sitwardniałe 
ZE CA czepii- 


wy znajdzie to tu to 


A a i niezrę 


saaf Zupełnie gro- 
EJ (0)[0 | 0) r4jqti JąEFA ZA 
ojazej dmiotu Porażająca 
„aska i może nie będę pu- 
blicznie WAJEWJEJW zadloyayj gi] 


PURI 
Pozięmt: 29 
= Porykty:2 


CECHY POCHOGNE 
Szybkość Leczenia 2 
Lacie Trecjańe 7 
i ODYOKAAK lmisżdkie 


EH Najważniejsze ialodnócji « [e] grze, dh | 


PB Ą | acjodniEgo po: i sie ; || | 


PA MECANICZYE RZKAUNCE 


KE5 OOGr+T Oasis 


Śroga Ia Krytyce porzdag: +0F> 


Wig 25 kńmit 


p e ozn mi się 
 ż pracą na roli czy w kopalni 
JE MAE 50 SWEIGNIENEM 
rozsianym — Frogger]. Tymcza-- 
sem Hardened Hands ło po pro- 


stu Wzmocnienie Ciosu. Nie jest 
to tlumaczenie dosłowne, ale lo- 


giczne, gdyż postać stosująca to 
zaklęcie uderza silniej niż zwykle. 
_ "umacze powinni pamiętać, że 


czasami lepiej zrezygnować © 


=, z dosłownej wierności 


RABA: KRAGIOLVO 
PŁEĆ NIĘŻCZYZNA 
A ARD 17108 Ć 100 


UFUFESIRECAAIAJE 


Da 


"PORN: 


6 Maj 2, 896 BOS Tastontowańć 
| Emi Caro prosi, by odmicćć klsyma 


ZONA ZER 8 az oe 
de ER: der sę 1 


ml zk jeLi») z" WATĘMY — TÓW JL I 
PiIEZY AE me wci 1, GA [BEE Me x 
wę SRA 


LTLJ Razi Da 


zina duiboiańi | fa 
da TE sz” md kc 


EEE SSL prasowe, linki do 


zeceZ PAK 


NEJ 0 podobne poja 
GEE FAWEUCI EFEZ yz 
sto, a w większości dialogów 
udało się zachować humor, iro- 


nię, czy zgryźliwość oryginalu. 


Lokalizację ARCANUM należy . 


WyajElejr<=! przedsięwzięcie w mia- 
Lo -Tal=Nre piore (-ralq|r4-| W ojofo |sjjzg 
ny pozwoli sobie pozostać przy 
wersji angielskiej. ! za to właśnie, 


za pozostawienie mi możliwości 


God EWUEWCASCHNIEWIEEI 
siłę, wotam na cały głos: chwala 
firmie Play It. 


-"ŻRORNIA- 


Gru'20, 1886 GzE5pn  Zaiogtowińć 
Dorian Mic przęńśe mierci POBGCKA 


oder EF PER CZE 


Gru 22, 1E55. BlSien Zołtceptowane 
Frusnktaj kopie Blau Czańgj Góry. 
Trajdńeiz tat wskazówki ca do Kao 
pobytu KMatęnze wróć do Brticia 


| * K Można r Mie. i istalować koca weksli, | wasilan. ie 


Tad, r: JL || Es 
PALETTE OSI J || Bom 
"4 i |. 
af (ry Soja |. LG z 
aurita Gry, rońrai są Ę 
134 z” e ż RI E3 eps TA.) 
„LA DIE OKO TLEJ p * 


Z plyta rA ALMA? Oraz Z CROWE 


AD pozostawiono aneielnye głosy 


SPręC I Ee c LNRARZ! Aa sry: KORON) 


h Wersja PL tej znakomitej gry jest świetnie 
| przygotowana: i wydana. o Meza 
SENGK That's it! 


ay maaiezzmiiiwwke ryt rara Fl kkk NO A z ka wa u iu ai łaa zyja ia A AA ała zj kok 


na p TAE YYY TT TT 


pęta SNR „e  wężasicńwih * 


klopoty iizne z. ch PLZ nieznanych | 


ZARZ ZI FEG PRN KL mJ 


Tekst 


„Jacek „Randall” Piekara — 


kak 


kto by pomysłał, że m 
konflikt świnie kontra 570 
królikopodobne fu- 
trzaki może być tak 
elektryzujący 


SARA SARUGARA O ZN: 


„WINE. (dla ułatwienia, 
w dalszych linijkach, będzie 
pojawiać się już tytul gry 
pozbawiony kropek) to strategia 
czasu rzeczywistego (RTS), gar- 
ściami czerpiąca z tradycji takich 
tytułów, jak chociażby opisywany 
u nas niedawno Ź: STEEL 
SOLDIERS. Tak tutaj, jak 
i w ostatnim dokonaniu Bit- 
map Brothers, akcja plynie 
wartko i wybuchów jest du- 
żo, a szalę zwycięstwa mo" 
że przeważyć niekiedy 
nawet pojedynczy czołg. 
Jest tak w istocie, jednak- 
że drugie spojrzenie na 
SŚWINE uświadamia, że 
jej autorzy poszli jesz- 

cze dalej. 
SWINE jest 


j 
r 


mm is (53 | zk mł a) 


pa” rt urz” 


M 


dziełem niemieckich programi- 
stów z Fishtank Interactive. Gra 
opowiada o wielkiej wojnie 
pomiędzy nacją Świń a nacją 
Królików (czy też innych długo- 
uchów). Chociaż takie podejście 
do tematu może sugerować grę 
pogodną | radosną, to tak na- 
prawdę rzeczywistość produktu 
bliższa jest tarzaniu się w błocie 
niźli wąchaniu kwiatków. Wpraw- 
dzie osadzenie w rolach stron 
konfliktu zwierząt to pomysl, ła- 
godnie mówiąc, chybiony, moż- 
na gdybać, że maski zwierzęce 
pelnią tutaj rolę — powiedzmy — 
orwellowską, gdyż każdy, kto bę- 
dzie szukał, znajdzie analogie do 
ludzkości. Wnioskując na pod- 
stawie akcentów, z jakimi posta- 
ci mówią oraz — chociażby 

nazw miast, zaryzykować moż- 


UBRż izględii na aj która trajat Koni aryeju grać, isziłkUje siĘ praw” | 
dziwa wojna. Zwierzaki są naprawdę bardzo pomysłowe I nie znają litości 


- e 


GRE SARE ZEM A RED Ak SNEM EE JERROŚA SR A SOON REDA Kd WALGACEK KORE JA WOCIONANNAO Z 


| do ULOUCLLIP kiedy nagle... s 'ą 
! WYJZIE EFEZLWA | 2 
podłoży ł NELLKA UL 


PF 


PZJGL pojav LEJE ELLE 
UZLENOCTJE jak ! WEB 
w Polsce. LC LULA 
EUZZA powoli 


na, że Świnie reprezentują tu 
Trzecią Rzeszę, zaś Długouchy = 
szeroko pojętych Aliantów. 
W praktyce jednak nie robi to 
większej różnicy, po której ze 
stron się opowiesz, gdyż siły 
są dość wyrównane. Na polu 5. 
bitwy o zwycięstwie decydu- 6 
ją takie rzeczy, jak finezja 
dowodzenia i koordynacja 
działań, no i... szczęście. 

Akcja gry toczy się pod- 
czas pewnej specyficznej wersji 
drugiej wojny światowej. Specy- 
licznej, gdyż jakkolwiek caly 
świat budzi wyraźne skojarzenia 
z latami czterdziestymi, to jed- 
nak pojawiający się w grze 
sprzęt mniej lub bardziej maso- 
wej zaglady zdaje się być żyw- 
cem wyjęty z kolejnej części 
„Terminatora”. W ŚWINE nie ma 


"A 


z 


AKI E RA AAC NOK OBA 


Moment ZAGNOWISRIE 
r Juz pó. chwili następu- 
je efektowny wybuch 


"ik: A 
M alkoRE poradzi sobie 
w kazdych warunkach: 
EEEECZA O A WIZAALLLEJ 
walka, walka i jeszcze raz walka ; 
— czasem obronna, czasem sąto o zapasach zapo- 
działania zaczepne, ale nie-  mnieć. 
zmiennie chodzi o to, żeby zro- Ogromne 
bić jak największą krzywdę temu znaczenie ma 
drugiemu (a fet). Gdzieniegdzie, w SŚWINE 
na tym lez padole znajdziesz za: wspomniane 
sobniki z amunicją czy paliwem, już lotnictwo. 
ale nawet to nie czyni żadnego Jest ono BDo- 
miejsca solidnym zapleczem. wiem bardzo 
Wśrócd twych szeregów znajdzie celne i wystar- 
się też miejsce dla ruchomego © czaw zasadzie 
HQ — a w praktyce to małego, . jedna jego wizy- 
zwrotnego jeepa wyposażonego ta, aby ostudzić 
w łączność satelitarną, zapomo- bojowe zapędy 
cą której możesz wezwać artyle- największych waria- 835 ESSE BC (me 
rię lotniczą. Poza tym, sprytnym tów. To niebagatelna "S$ UE EEKIENE 
urządzeniem jest także samo-  rolaruchomego HQ.Ain-  SRSĘ= "su USE EUWWNE 
chód wyposażony w hak, doktó- ne jednostki? Z nimi bywa m wiuUddna akcja | po sprawie 
rego podczepić można s różnie, choć niektóre mogą : 
przyczepy ze wspo- „af 30..1% poszczycić się specjal- — brazy.To, czego w SWINE zrozu- 
mnianymi amuni- „47NWE" - PRF %. nymi zdolnościami, mieć nie można, to powód, dla 
cją, paliwem KNOW. FOMEI GN, jak choćby okopa- | którego ludzie z Fishtank Interac- 
i częściami za: śgPRON" >= „NANS. nie się przez czoł- - tive zdecydowali się na osadzenie 
miennymi. To, 8h e MAK". gi (coś w rodzaju swojej, skądinąd udanej, gry 
czy są oneff” 7, ; | Siege Tank ze — w tak dziwnych realiach. Przynaj- 
niezbędne, Ffą „AE > wę e. STARCRAFT). mniej z początku trudno się zo- 
czy nie, zale- |5$ a: s es , TO, co szczegól-  rientować, czego można w ogóle 
praktycznie piechoty (teoretycz-z ży tak na-| al z „, nie ujmuje od SŚWINE wymagać, czy jest to 
nie też nie) — wszelkie argumen- prawdę od 4 żak.) BRA. w przypadku jeż- — poważne wyzwanie, czy może gra 
ty stanowią wozy opancerzone, gracza i jego %g,f ' dżącego po ma- - dladzieci li tylko. Atutem jest pro- 
czołgi oraz lotnictwo. Na polu bi- stylu dowodze- SH śe. pach zlomu, to - stota produktu — to, jak posyła się 
ke” twy nie uświadczysz też żadne- nia, gdyż przy | azdy są ANAWA ". mnóstwo szczegółów — w bój żołnierzy | jak zarządza się 
8 go większego zaplecza typu odpowiedniej Koor- |[-F >" — obracają się wieżycz. zapleczem (pomiędzy kolejnymi 
p Centrum Dowodzenia, Fabryki  dynacji działań jed- FF EO AEG ki i koia, spod których zadaniami możesz trochę pohan- 
albo Koszar. Esencję gry stanowi  nostek można wręcz lecą w niebo tumany - dlować za zdobyte punkty). Czy ci 
kurzu, w nocy zaś ośle- się spodoba? Spróbuj. 
piają reflektory a nawet... mruga- 
ją czerwone światła tylnie! To 
bardzo cieszy, zwlaszcza że nie 
tylko jednostki przygotowano Ę w. 1. N.E 
z taką pieczołowitością. Tak sa- 
mo dobrze prezentują się krajo- 


EPEE JE 


i | Fishtank / Lemon Inferaciive 


kaza SU m m 


| hee -Jiwwwwfi sheankgames. com > | EE Z» | PSX * _„PSZ| =za| 


OE APE 


i Wymagania. sprzętowe: 
| Petitm il 700, 32 MBRAM, 300/M8 HDD 


SE a; Dźwięk Gr Frajda JO 


I © Zdecydowanie: a s zaenówia: grafika, FÓL=* I 
| OPO NJ, ck M pu. mai 
DR uj kan ina TREE MATT A (a WIE 5ą rownie stłaszne jak: aka NATO, RP = 
SL KSJYCAJIIEM oi BR eo ŚLĄ | Ą (=) więc chyba A EB to 5 dla KETOIE i: 
„ag go IGLAUJN RNB ROS —11 o a Ś. ZEE | 
a Oficjalna strona Fishtank, Bardzo ladny fa INR Jeśli (ME zwierzątka, jest to coś dla deb. | | 
Akcja fotkięci al się r na całego. ha przyznać, zę ane Wiglaca bardzo = || <howy site, a na nim dużo informacji iobraz: JI i] śnie możesz przymknąć Rode I 
realistycznie, choć niby walczą ze sobą całkiem sympatyczne zwierzątka | ków oraz Kilka wersji językowych witryny | | wojna jest tu tak rzec wista jek s dzie i ih dziej | 
SROGUGOCAI GW UKAGÓREWER NÓG ARR CERA GEORG WANACNGAO AEO OOOO — OE ORA IA zzz 


| CROWAL = PCD Gie. „sa 


Anzelmo von Birt 


i 
LJ 


Telat 


z” 


| "Gry przeniesione 
i A. z automatów f 
|: IŻ) domowe UCLĘ ole BEŻZI 


Liję” 
"ARE 
Hi 


sa pri 


do ary y używa się pis iefoletut e 


| Ą 

| A 
| | | by rozgrywki, ra 
; 007 Bawi 9. ox 3 także dla 8. 
maa WARS dwóch  gra- LA 
H 6 eria TIME GRISIS od dłuż- FEG JEB EE" "ZE WZ AEACZNE czy. Oprócz 3 
i R $: szego czasu święci triumfy BIEG PZ standardowe- PA 
h "w salonach gier. Pierwsza |  Pilm | go, wcale niełatwego, treningu, si 
| [I cześć, wydana na konsolę |--W oo gra oferuje tryb pojedynczych i R 
I mi (konkretnie na PSX), cieszyła się | Em. *."1 = misjii tryb fabularny, również dwu- | „BI PIR 
R a Sporą popularnością, a zapre- | JE BADu RZBERI OS gk: JĄ pistoletowy. Po kilku godzinach AW ; | 
| JG zentowany niedawno TIME RZS Hmm prób początkujący gracz może już | SZ a II 
| R sku ; ym lx | LAOSIE e aa, operować pistoletem. | ii - ,  BEEB 7 ZE 2) 
| M potwierdził, że gry z tej serii cha- | w REM AE: > ) ie zmienia to faktu, że tytuł sta- | Bi | 
| rakteryzują się niesamowitą gry- BEM ć 5 il [I dil = sejsra A „A | nowi niemałe wyzwanie... y H metrze MCSE AnE pasażerów, | Ą 3 
| IP) walnością | przyzwoitą grafiką. | E m 5 al Rozgrywka nie ogranicza się do SA UZALE ZOAĆ JANI Ie 
| | BA Dopiero teraz firma NAMCO zde- NESZYÓCAEETETAH strzelania. Na każdą akcję prze- (SA pap 1 
i IM cydowała się pokazać drugą  |GEMIEUNNIULCSRULSZNCOWEWE|  znaczono określony czas, a gracz | 
Ę część swego przeboju użytkow- RAE stoi „za winklem” i wychyla się, na- IR 

Ę $ nikom domowych sprzętów do MCO, pistolet Gun Con 2, wyśmieni- ciskając odpowiedni przycisk na 38) 

[BE grania, decydując się na PS 2. cie nadający się do tej gry. Dwóch padzie lub pistolecie. | Bo 

| ę Zasady i fabuła gry są dziecin- graczy grających dwoma pistoletami, _ Oprawa graficzna jest przyzwo- || 2 
| Pl] nie proste. Korporacja Neodyne może spędzić przed ekranem wiele ita, choć jak na konsolę PlaySta- || Ba 
| e] Industries wypuściła potajemnie godzin, pomimo iż sama fabuła nie tion 2, pozbawiona fajerwerków, 180) 
| [I naorbitę Ziemi satelity wojskowe, jest wciągająca. Dwóch pistoletów do których przyzwyczaili się już i | 
I MM które pomogą jej w przyszłości v może też używać jeden gracz, strzela- posiadacze tej maszynki. Przenie- EB 
| MA zawładnąć światem! Jedna jący wstylu znanym z filmów samego  siona z automatów wersja gry nie zzozrowiwwwyć || 0) 
j | z agentek organizacji, dla której | Johna Woo! Sprawia to ogromną fraj- została wzbogacona o nowe roz- | Odnośnik na i witrynie poprowadzi cię do IE 
| ||] pracujesz, wykryla to |, niestety,  dę. Niestety, w przypadku gry na wiązania czy przerywniki filmowe. (ASEAN zrobionej we GE | ; R 
! EE] 


została schwytana. Ty i twój padzie, dołączanym do konsoli, przy: Buduje to pewien arcade'owy kli- | oma Pużo materialu do ściągnięcia 
[M partner macie ją uratować iocalić _ jemność ta jest mniejsza — celownik mat, ale pozbawia graczy przy- —eee=== RER ERRERÓAARE AAAA 
| MĄ świat przed zagladą — czyli.. nie porusza się po ekranie tak  jemności oglądania produkcji na 7 


ZOZAŻCK 


Fez: 


| [a 
i HK 
; 

4 a 
4 JS" 
| 

; 


RAE 
RE EK OO CCCZE 


| iP standard! swobodnie, jak ten kierowany najwyższym poziomie. Time Crisis lt / j 
; Gra odwołuje się do prymityw- przez pistolet. ay LS | I 1 aż) 
M] nych instynktów - gracz ma Całości dopełniają bardzo cieka- paw... 55150 EB Namco Jżżyj i A 
M strzelać do wszystkie- wie zaprojektowane try- gu A | R Pine ki 
go, co się rusza. dów. Ś psow SZ PO) Ea aj A 


TIME CGRISIS 2 46 (ii , |GWamezmi | sj | |<ceV ay CI EMG | TZ50 PSZ] | 

M obsluguje, firmo- Ę m k. M BRL VW” ARBEN PES 

„a ! 3 GA I » sald | WEJ „BE "AR „Nebjją 8% p ka "| | BRUEREDIEIE raj EH Memory EG) pistolet Namco 
wany przez NA- | 3 "OE DNIOOE || WM "ETATACH rkażS8Ą LIN -4 Hs AYRAEA zai | |BSTNETWANEA A 


| Grafika | 4: Dźwięk [o frajda ( G | 


JO OJO GEE SKONCJ 
x 


j | Z Woiagająca rozrywka, duża frajda, ae || AA 
| , 


; PCO KI j | Nie na ńiesamawitym PSOE Gun Con 

KL LJ > 

i 55 zż) (=P | 

k Kkó | (ma | ) ochę zbyt trudna, kiepskie sterowanie przy || 


/ pomócy firmowego pada 


| | EMR FNEM SZCISTA HAGI opo" 
ch. L ny i AEDEU z dcw ). Uważaj KEANE 


A 


NR ik ot: j 
Griiiezzkk : zostaw 6 POdEdAIŃYJ 
ZAD bo zaraz zrobisz sobię KYWIĆ.. 


„ 
ie: v 
zel ul 
i 
FIR ze . WTTEREEĆ I | 
5 : " RR oyzEA zd 
[i 0 an z", A j reali km 
„a h ię re: „Ko, u : 
u i Boe, o, » 


| TIME CRISIS 2 to obecnie najlepszy uCE- 
| lowniczek” na konsolę PS2. Warto mieć 
| ten tytubw swojej kolekcji! 


Eu FO 
sy msE jm 


GIES: 


mowanych 


Platformówek ci u nas 


POLEESG EWC 
WCZK AW ZAUZ U 
GOWIEOCAI 
ALENEMMECYACJ ALE 


! ACSJĘLOSTICESTUE 
SE SAEJ platformówka 


KLONOA, NA LCIFAT ZAM ECEEMIEI 
wpół NOWNIELCYŚ SGECWE 
IDC KOELNCZJET OWENA SANCES 
POGENCZWWEIENSCNACH ce 
|BOZIELECN ELENA NIEMU 
| BOWACELWL CWA przestrzenne, 
SELSENZAZ UE WBJ 
MORTAL KOMBAT MYTHOLO- 
Fabuła 


SUIz74d;ie8 
KLONOA nie była WAEWCHAC 


| CIZINEJKEE |ESZCUSEJA CIELE 
wiła 


| jej spora CAMEILCSE 
_ i bardzo ciekawie zaprojektowa- 
LENSCZCNA: 


Kolejna część. KLONOA LU- 


MTUZERZRSJEWNEJLCJUWE 
NIEME 
ISCESPWIELWEJANA 

| mógiby wypetnić: AENELEZZ EC 

I WIELINEJETEULEN SG EWUCY 


tradycje poprzedniej 


UE ALA" 


KENIA obdzielić KIKEBIINCWIENIE 
to JęaPEwowe 


W porównaniu z częścią SOW 


| SZĄ, LoKojyle/i JES bardziej dy- 


IENEJ HEZAVZAWNEWNIEANE 


KYTWAZECNIEWELENNESNAZEJLE) 


LELNZAEWCCHWENEN s 
dróż przez osiemnaście 
ACZZOWOWCWIELE ULE 
tea JES |IETAFAW AA 
ELE EF DIESOSA 
(eEIEMEWAJSIEWEJCEJ| IE 
| EWNEWIE ESET TJ 
[el Se [O MC FACEJCIALIWAETSE 
dzin, co przy tak 
WESELEM) | graiice 
pozostawia pewien nie- 
dosyt. 

ETED( FA eela el leleje) 
produkcje Segi z serii 
Se NIe EE GEUECEU 
czas CoŚ się dzieje. Zeby 
r4s| EIA EWJIONIEB 
JEWGORISTCIECNZNA 
wprawnie napierać do przodu, 
WEJELCZA) dobre oko, refleks 
i nieco wyobrażni MECENAJCJE 
[e] >) EEANEWENELIE) AWENEWCJE 
ONELEWTEANE EUTJMSTJSEIJI 
biegnie, kręci 
| się, łapie wro- 
EM HEAT 
ca nimi, 
i BLE) 
MNE 

zu i jest 
= aeclia: 
SNAPE 
> AWEBLORELWA 
spaść (EEEE EJ 
SEI SZWNSEOT OJ ELB 


HMACIELWAUCH EWELTH AŁAJCUWANEUCYZE 
MENSZNWA SBE SIE UENASE PJAEH 


JE] chwilę i INST WEJECZEJCTSJI 


SAS EEGEMA ZA ELOCA CIE 


okazuje. KLONOA nie jest ta- 


[s|qofs 4-3 


urozmaicenie, które sporawi, że 
nie będziesz mógi przestać grać, 


oczekując nowych niespodzianek | 


SELCO CJ JEN 


Oprawa: EU GIO WŁAELEEI może | 


zadziwić. BIejjEIAOWEJEL EICULEJ 


otoczenia peina efektów wizual- 


WZA (CAS ECEWZAK AUE 0 


zwala oderwać go od monitora 
na bardzo długo. Zarówno pro- 


PSJ UEEJEL samych po- 
ZAW LG I GJSSJEWEEJ wysokim 


Efekty RETE UE YCIE Bogactwo 
barw zadowoli nie. WĘG najmłodszych graczy 


SZĄAMA EJ szczęście LEMALCINY 
(ojc | q Lelicy:4: WJ (0) WIETSCJEE= 
EIOMSIEELIPCZECEMIWINCYAEH 

GWEWOSUC EC przycupnąć 


BIECZEWSECEJ WACIEM SC 


spektywy ACAELEH Fiule"B 
AMosEE LE WIZEZEJNAWET się: 
ej r-Zy4] SKALEWACHAAELSEE 


ENAMIAEWIEUCOWUOLENIKOX 

LEJsIO ECA CJ IE 
MOLO sEEIEENJA TJ 
WEW LEWA NIICACEGACZ 
komocji lub nawet podłoże, po. 
którym się poruszasz. Mocną 
OGOEMG produkcji jest L(z74] 


ków. DIAWIETE GONE GENE 


Szybka EASENMNECEEIAACHAJ palisz 


|ECZALEP BIEC LSCeJicz Je i: | 


OLAJIECHEO CESE CCZAJASZNA 


niących przede SAS przy- 
SFunCZSEWNECERACJAAI szybką 


ore BALCH Chociaż tytuł jest 
SEE NACE! miodszych 


braci, spokojnie IUEEEAALNZESN | 
ZA OAI AE ich 


= i 
m'= 


krótka, dE mine to nie powinni 
być zawiedzeni. | 


PASIE NNIOKALE! MĄCAWEJEB | 


CEWBIENECEICAW SEROWA DECA | 


WETSOLO WASTES JE cH 
We (Sele) WZ CYNECJICIEI 
dawka lozWk: okraszona ba- 


| Na oficjalnej stronie PlayStation znajdziesz | 
ś kilka informacji na temat gry. Niestety, 
| KLONOA 2 nie ma swojej własnej strony 


| Z Nieco Ę krótka i i przeźnaczona raczej A 


/ ją co najwyżej wypożyczyć na weekend 


| | | Namco /SONY 


a: lc 


| zone Memory Card, Duał Shock 2 


i Gratika E 5) Dźwięk AE Frajd [2 i 
© 


Dobra ASA UG) UDAC W OLIEDSEJCICH 
de” Żaua klimat. Moze Się POŻAR 


| AES: BOCA graczy 

IE „LEUmó! 1 c PARY WCM sdi 
. Bardzo przyjemna platformówka przezna: 
| czona dla młodszego odbiorcy. Starsi mogą 


EEE. TF A". 


"PEUEEPROZEZ GA 


| A o ry EA 


wy, aaa hama Porn AD Ay a ta 


TE55 


( - w ramach jednej gry to od Ś 0) r 4 


' dluższego czasu ulubione za- 
granie większości producentów. Nikt 
już nie bawi się w klasyczne FPP - 
teraz muszą one zawierać elementy 
RPG lub strategii, źwykle samocho- 
dówki są wzbogacone przynajmniej 
o element ekonomiczny, a przygo- 
dówki z trójwymiarową grafiką 
| elementami zręcznościowymi nie 
przypominają tytulów sprzed lat. Pro- 
ducenci, chcąc w ten sposób zwięk- 
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wo, nie jest to wcale wadą gry. 
Wręcz przeciwnie, jednym z wielu 
pozytywnych cech tego produktu 


| IDE 28 wersje gier st. r stają 


5 
[p 


„EP =, | czasami „Całkiem EET ia A 


440. EBD 
jest właśnie grafika 
KŚ — prosta, ale jakże 
a...” dopracowana 
w | przejrzysta! Czyż- 
by triumfalny powrót 
bitmap? 

Fabuła, zadziwiają- 

co wciągająca, jak na 
taką grę, obraca się wo- 
kół odkrytego na Sybe- 
rii wehikułu czasu 
o nazwie EON. Maszyna ta 
może przenosić w czasie. 
Daje to szansę zmienić 
wiele wydarzeń z przeszło- 
ści, o których ludzkość wo- 
laiaby zapomnieć. Niestety, wehikuł 
działa na paliwo występujące jedynie 
na Syberii, należącej do Rosji, która 
rości sobie prawa do samego urzą- 
dzenia. Plan jest prosty. Wystarczy 
przenieść się ponad 2 000 000 lat 
wstecz, gdy kontynenty były jeszcze 
ze sobą połączone | przetransporto- 
wać złoża syberitu na tereny należą- 
ce obecnie do Ameryki. Nie będzie 
to proste, bo Rosjanie są czujni I szy- 
kują się do kontrataku W grze 
wcielasz się w dowódcę jednej z kon- 
kurujących ze sobą stron. Misje, wy- 
konywane podczas gry, łączą się 
w fabularną całość, a ich skutki odbi- 
jają się na działaniach przeciwników. 
Spolszczenie można uznać za 
udane. Głosy lektorów podłożono 


Ee 


|Grafika 5 7, 


m się obecnie rynkowym | 
| standardem... 


L. niektórych ZLALIOKNZ w, 


RF BCC Fri: 


24 ALEI TLLIL (2 


k. mon x 


"NET USA, ab 


Nar, BO 


W * A 
poprawnie, gorzej z szen Wy- 
powiedzi (na szczęście to jedyna 
wada). Głosy radzieckich żołnie- 
rzy, mówiących z charakterystycz- 
nym akcentem, zostały ładnie 
odwzorowane. 

ORIGINAL WAR wiele zyskał dzięki 
polskiej wersji. Tytuł ten nie jest zwy- 
kłym RTS$-em, więc zrozumienie 
tekstu stanowi warunek czerpania 
pelnej satysfakcji z gry i wczucia się 
w jej klimat. Gra wydana została 
w ramach projektu eXtra Gra, co 
gwarantuje jej niską cenę | bardzo 
wysoką jakość opracowania. 
Spodoba się graczom szukającym 
nowych pomysłów w obecnie wyda- 
wanych tytułach. 
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wiesz się tu wiele na temat ORIGINAL | 


| WAR, a także o innych tytułach z serii | 
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| sportowej, które ukazały się 
/ w tym roku na rynku polskim, 
czyli MADDEN NFL 2002 i NHL 
2002, wyróżnia profesjonalne po- 
dejście do tematu i spora dawka 
innowacyjnych rozwiązań. Nad- 
szarpnięta reputacja gier firmy EA 
Sports w tym roku została naprawio- 
na. Można pokusić się o stwierdzenie, 
że seria gier z numerkiem 2002 to po- 
wrót do czasów świetności firmy. 
FIFA FOOTBALL 2002 to zdecydo- 
wanie najlepszy produkt spośród 
wydanych w tym roku dyscyplin 
A" sportowych firmowanych przez 
4, EA Sports. Porównując z po- 
_._ przednią edycją, tegoroczne 
wydanie zachwyca nowo- 
ściami, polepszoną dynami- 
ką meczu i całą masą 
elementów uprzyjemniających 
grę, dzięki którym nie można się 
oderwać od monitora. Należy pod- 
kreślić też fakt, że redakcja CLICK! 
. dawno nie bawiła się aż tak dobrze, 
grając w wirtualną pilkę nożną! 
Standardowo juź, do wyboru masz 
kilka wariantów gry. Możesz roze- 
grać mecz towarzyski, cały sezon, 


grając dowolnym zespotem 
ligowym, potrenować na boisku za- 
grania lub stałe elementy gry czy 
więdną kwalifikację do  Mi- 
strzostw Swiata Korea/Japonia 2002 
i pokusić się o najwyższe trofea. 

Do dyspozycji oddano 16 lig z ca- 
łego świata i 500 zespołów obej- 
mujących przeszło 17/5 drużyn 
narodowych. Nie ma, niestety, ligi 
polskiej, ale odnotowano obec- 
ność kilku drużyn naszej ekstrakla- 
sy w rozgrywkach o Puchar 
Europy i w Lidze Mistrzów. Tra- 
dycyjnie też EA Sports uzyska- 
lo licencję na wszystkie 
nazwiska graczy zrze- 
szonych w FIFPro. 

Elementem, mogącym 
zadecydować Qa kupnie 
gry, są właśnie drobne 
smaczki i inne usprawnienia wyła- 
pywane podczas zabawy, które po 
dokiadniejszym przyjrzeniu się 
sprawiają, że FIFA 2002 okazuję się 
tytuiem dopracowanym w najdrob- 
niejszych szczegółach. Gesty za- 
wodników podczas meczu, ich styl 
poruszania się i inteligentne zagra- 
nia to "RY sai Podczas brutal- 
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nych fau- 
li, ady sę- 
dzia sięga po 
kartonik, w po- 
wtórce widać z kilku 

ująć kamery, za co za- 
wodnik zostanie ukarany 
(tak abyś nie miał żadnych 
wątpliwości), jak i samą egzeku- 

cję kary, podczas której pokazany 
pilkarz zapiera się twardo, że to nie 
jego wina. Gdy natomiast widzi, że 
nic to nie zmieni, w zwolnionym 
tempie pokazane zostaje, jak scho- 
dząc z boiska, rzuca w stronę 
sędziego bardzo wymowne spojrze- 
nie, po czym odwraca się i odcho- 
dzi. Również sami pilkarze lubią 
wymieniać się spojrzeniami i to nie 
tylko podczas fauli, ale także po 
zdobytych golach. Bramkarz ma 


wę a| 


ROCA dE ŻĘ we złczonycz W 
2 DREP DEE CYBI 


kiesy 


Span = 


mL s 
r 3 
1 sma mi = "R. A 
—ł r. w = z i — a KE 2 111, 
|: a — s HE r] 4, z m6 WE 1 i I 
IF ty = a j 


FE - 


sa SEZ s RL ARENA 1-175) AA |. == zna || Kask 
kr Grafika nie jest może ostra jak żyleta, ale potrafi zadzi- — Ktoś tu chyba zdobył bramkę... Okazywana przez za- 
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oczywiście wtedy pretensje do 
obrońców, a oni, biedni, potrafią tyl- 
ko spuścić głowę. Również drużyna 
zaraz po zdobyciu bramki posiada 
niezliczoną wręcz ilość wariantów 
okazywania radości. W powtórce 
widać, jak team się cieszy, reszta 
zawodników gratuluje strzelcowi lub 
po prostu wszyscy robią spektaku- 
larnego „szczupaka na murawie 
w stronę publiczności. 

Gra jest dynamiczna i szybka, 
dzięki czemu nie można się nawet 
przez chwilę nudzić. Ulepszony 
system podań sprawia, że _—< 
aż chce się rozgrywać „ań 
akcję zespołowe. Co- 4 
raz lepiej widać, że 
piłkarze to ludzie 4£ 
z Krwi I kości, od Ą 
których — często 4 
w najmniej od- £$ 
powiednich $ 
momentach  -— i$ 
odbija się piika, | 
przez co nie wy- | 
starczy jej już 4 
tylko Kopać do 
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przodu. 
| Liczy się fi- 
Ej nezja zagrania. 
Dodatkowo, inteligen- 
cja komputera pozwala 
wykonać strzał, o jakim wiaśnie my- 
ślisz. Po przyjęciu piłki „na klatę”, 
stojąc tyłem do bramki, nie odwró- 
cisz się, tylko wykonasz przewroikę, 
o jakiej marzyleś od dawna! 
Oprawa graficzna FIFA 2002 to 
bardzo mocny atut produktu. 
Wszystko, począwszy od murawy, 
a skończywszy na szczegółach 
aa arzy piłkarzy, prezentuje 
się znakomicie. Ża- 
wodnicy ruszają się 
,j, w końcu tak, jak 
= powinni, a ich re- 
R akcje na posia- 
374 daną piłkę są 
9%) bardzo rozbu- 
<| dowane. Przy- 
4 jemna jest też 
'4 dyskusja dwóch 


Pam "PA P=WTY ix zr db 
o ap WZW RE 


fa obrona! żi 


FIFA 2002 
mna PLAYSTATION 2 


Dystrybutor gry, firma IM Group, wydaje grę FIFA 2002 
również w wersji na konsolę PLAYSTATION 2. Sama 
gra niewiele się różni od wersji na PC, oprócz samego |- 
sterowania, które przy pomocy pada wydaje się nieco | 
łatwiejsze. Stojąca na najwyższym poziomie dynamika 
gry, ta sama radość i równie dobre wykonanie to ce- 
chy, które czynią grę najlepszą piłką nożną na PS2 w 
obecnej chwili. Przyczepić się można jedynie do grafi- 
Ki, która jest aż nadto „konsolowa” i lekko rozmyła. 
Niech to jednak nikogo nie zrazi, ponieważ w FIFA 
002 naprawdę wato zagrać. 


EFA 


cych w studiu, wymieniających się 
uwagami i komentujących sytuację 
na boisku, jak i indywidualne zagra- 
nia pilkarzy. Co ciekawe, wystarczy 
wyłączyć takowy komentarz, aby 
usłyszeć najbardziej dopracowany 
do tej pory system komunikowania 
się zawodników. Nie musisz już te- 
raz rozglądać się bezradnie, do 
Kogo podać — zawodnik na wolnej 
pozycji krzyknie i wybiegnie do 
przodu, oczekując podania, bram- 
karz będzie instruował obrońców, 
a wszelkiego rodzaju krzyki i odgło- 
sy „wysiłku” dodadzą realizmu po- 
zostałym elementom zabawy. 
Bardzo miłym akcentem jest 
okładka przygotowana przez EA 
Sports. Na oficjalnej stronie gry 
można już obejrzeć Tomasza Fran- 
kowskiego z Wisły Kraków na pu- 
dełku nowej wersji FIFA. Mily 
„szczegół , który ucieszy wszyst- 
kich fanów serii. Warto sięgnąć po 
tę grę, bo to produkt stojący na 
bajwyższym poziomie. 
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nię Hellboy powinno być 
znane wszystkim miłośnikom 
| komiksów. Gra powstala na 
! podstawie wyclawanej od dliuższe- 
4 go czasu serii. Jej autorem jest 
Mike Mignola, którego udzial 
"m w tworzeniu komputerowej wersji 
„a> przygód czerwonego narwańca był 
| „ »” jednak dość znikomy. 
” aś Hellboy to gra zręcznościowa 
„aa z leciutkim akcentem przygodo- 
«9% wym. 90% czasu spędzisz na okla- 
.. daniu pięściami napotkanych 
potworów, jednak tu I ówdzie znaj- 
>>" dziesz również przedmioty, które 
| e] wypadaloby sensownie użyć. 
_. Zagadki w grze są bardzo 


_.g* proste — nie utrudnia to SG 
ł "sax nadmiernie rozgrywki, © [R 
„7 a dodaje jej nieco , p 


. atrakcyjności, 
. Pad względem fa- 
 buly HELLBOY nie 
 śili się na oryginal- 
*"m ność. Jak to często | 
«ec bywa w grach, fil- 
s” mach oraz książkach * 
(a w szczególności 
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| Piotra. Szybko okazuje się, że z bie- 


w komiksach), głównym ce- | 
lem jest uratowanie świata, 
Niestety o 
| smoku możesz tym razem 
zapomnieć... Pewien wyjąt- ' 
kowo zdeprawowany osobnik | 
zamierza otworzyć międzywy- 
miarową bramę, przez którą do 
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naszego świata dostaną się demo- * 


ny, umarlaki i diabli wiedzą co 
jeszcze (a sami zapewne też nie po- 
gardzą zaproszeniem). Agent Fiotr 
wyslany do Czechosiowacji (tam 
znajduje się źródło klopotów) w celu 
zbadania sprawy przepadł 

bez wieści, zaś ostat- 
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który sam Saidziej przy- 
pomina demona niż kogoś 
o dobrym sercu. 
zabawę rożpóczynasż na cGmenta- 
na którym ostatnio widziano 


daka już nic nie będzie, gdyż leży 
bez życia niedaleko bramy. No, mo- 


żę ewentualnie żombie lub karma 


dla psów... Będziesz musiał się więc 


„zająć osobiście rozwiązaniem spra- 


| wy. Pomoże ci w tym Sara, na ile 
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oczywiście będzie mogła. Główne 
atuty tej gry to ladna, kolorowa gradi- 
ka, świetnie dopasowana muzyka 
i mroczny klimat w stylu H.P. Love- 
cralta, Trochę nawala design postaci 
- gą kanciaste (szczególnie główny 
bohater). Całe szczęście animowane 
są w miarę poprawnie. 

HELLBOY dostępny jest na rynku 
w polskiej wersji językowej — wszyst- 
kie napisy są w języku ojczystym, 
a glosy podkiadają lektorzy. To ostat- 
nie wyszło im calkiem składnie, spo- 
sób mówienia został dostosowany 
do klimatu gry i nie psuje go, jak 
to czasami bywa. 

Jeszcze jedna ważna sprawa. Gra 
jest bardzo „konsolowa”, do jej ob- 
sługi najlepiej nadaje się więc pad. 
Granie na klawiaturze jest nieco 
uciążliwe, a przede wszystkim o wie- 
le mniej przyjemne. Choć nie naj- 
nowszy, HELLBOY to produkt dość 
interesujący, szczególnie zważywszy 
niską cenę (seria Extra Klasyka za 
19,90 zł), Jeżeli masz ochotę na 
chwilę niezobowiązującej zabawy 
| jesteś w stanie przeboleć fakt, że 
gra nie należy do najświeższych, 
możesz zastanowić się nad jej kup- 
nem. Bo przecież wiadomo — nie ma 
to jak sieknąć jakiegoś wrednego 
zombiasa w ktiy. 
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Do niedawna drukarka była marzeniem wielu 
użytkowników PC. Teraz urządzenia tego typu 
potaniały Ii kazdy może sobie pozwolić 

na zakup popularnej atrarmentówki... 


Automatyczn y podajnik 


7 , „W Wi p e Tutaj należy wkładać czysty papier lub 
ij ASM przesyłania | 07 inne materiały, na których będziesz chciał 
anych cj drukować (folie, koperty itp.). Przeciętny 


podajnik może zmieścić około 100 arkuszy 
jednocześnie. 

e Nie wszystkie drukarki mają podajnik na 
górze (tak jak na rysunku). W niektórych 
znajduje się on z przodu lub z tyłu. Model 
| podajnika zależy od modelu i producen- 
" ..  »  ,_ ta drukarki. 


e Tym kablem połą- 
czona jest glowica 
drukująca ze specjal- 
nym _ procesorem, 
odpowiedzialnym za 
parametry drukowa- 
nia, 

e Tędy przesyłane 
są dane o wyglądzie 
wydruku; czy będzie «= 
to tekst, czy rysunki, 
w jakiej rozdzielczo- 
ści, z jakim nasyce- 
niem kolorów oraz 
inne niezbędne para- 
metry. 


——— Panel sterujący 


e Najprostsze drukarki mają zazwy- 
czaj tylko trzy przyciski: wiącznik/wy- 
iącznik, wznowienie drukowania 
oraz wstrzymanie drukowania. 

e Droższe modele mają w obudo- 
wie zamontowany caly panel z wielo- 
ma zaawansowanymi funkcjami oraz 


e Podczas wymiany wyświetlaczem. 

kartridży z tuszem 

| podczas czyszcze- 

nia wnętrza. drukarki Pojemnik na kartridże 

naszy Uwazaćc, a AR : 

ie padały able” a o tu wklada się najważniejszą część 


drukarki, pojemnik z tuszem z głowicą dru- 
kującą (inaczej zwaną kartridźem). 

» W większości drukarek koszyk ma dwie 
przegródki. Jedną na pojemnik z tuszem 
kolorowym, drugą — z tuszem czarnym. 
» Niektóre drukarki używają tylko tuszu 
kolorowego (czerń powstaje za zmiesza- 
nia wszystkich kolorów). 


Prowadnica głowicy 

e Po tym gładkim, metalowym prę: 
cie przesuwa się głowica podczas 
drukowania. Ponadto w niektórych ada przesuwu y głowicy ; 

modelach prowadnica odpowie- © Odpowiada za przesuwanie głowicy drukującej. Składa się | Tacka na wydruki 

dzialna jest za przesuwanie papieru. on z malutkiego silniczka oraz specjalnej taśmy zębatej. Pod- © Tutaj odbiera się wydruki. Zwróć uwagę, aby 
e Należy dbać, aby prowadnica czas drukowania głowica szybko przesuwa się od prawa do zbyt wcześnie nie wyjmować kartek z podajnika. 
byla czysta! Ma to duży wpływ na / |ewa, rozprowadzając tusz po papierze. Ten mechanizm jest _ Poczekaj chwilkę, aż tusz wyschnie. 

es RM i szybkość druku. bardzo czuły na AAAA 


Jak po wstają 
kolory? 


Drukarki atramentowe do koloro- | 
wych wydruków wykorzystują trzy 
podstawowe kolory — turkusowy 
(Cyan), karmazynowy (Magenta) | 
iżółty( / > ). Podobnie jest z od- . 
cieniami szarości. jednak, tak jak 
już wcześniej pisaliśmy, nie daje to 
zbyt dobrych rezultatów. Dla po= 
prawy jakości wydruków dodaje się 
jeszcze osobno kolor czarny 
(Black), co w sumie tworzy paletę 
kolorów nazywaną CMYK, Mimo że 
brzmi to nieprawdopodobnie, to 
dzięki takiej kombinacji można wy- 
czarować całą paletę barw wraz 
z odcieniami. Po zastosowaniu in- 
nych ulepszeń, takich jak system | 
PhotoREt III, lub dodatkowych po- 
- jemników z kolorami efekty są zna” 
- komite i nie odbiegają od oryginal- 
nych odbitek wykonanych z kliszy | 
na papierze fotograficznym. 


ua. 
Tu: « 
i ! 


Wiriueofa-— ras ód 
porcja |, porcja | 
5 atramentu | Joy: 27 atramentu" | 


U Il | 
jl i |. r 


_ $po gó b pd gruku Er " rechi ologi ia TEA - Tęchnoj o 
w skrócie "23 - fermiczm pa ASA iezoele Fano. i 
— Najważniejszą częścią każdej drukarki jest 2 Ta metóda, zwana również drop- -on-demand (kro- — Inną metodę druku stosuje w swoich produk- 
R dikję Sł. być ona zamontowana pla. na żądanie), wykorzystuje zjawisko AE | p: firma Epson. W największym uproszcze- 
"na. a w ka yczaj taka: głowica _nia objętości atramentu pod wpływem wzrostu. h niu polega ona na tym, że w głowicy drukują: 
_ pracuje okolo ko sal takim wypadku temperatury. Kanaly umieszczone MO cej umieszczone są elemen iezcelektrycz- 
I he się tylko tusz. Wydruki z takich dru- posażone są w specjalne „grzałeczki”, tóre ne, czyli takie, które zmieniają swój ksztalt 
— karek są stosunkowo one: ale za to mają gor „w bardzo krótkim czasie (milisekundy!) nagrze- w zależności od natężenia przepływającego 
| szą jakość. i wają się do kilkuset Stopni. Pod wplywem zmiany przez nie prądu. Pod wpływem takiej zmiany 
—_ Innym | 5] osobem jest dołączanie. głowicy bez temperatury wa ję ara, wypychająca objętości wzrasta ciśnienie w wypelnionym 
- pośrednio do ojemnika. W takim układzie z dyszy kroplę atramentu. Technologię termiczną _ atramentem kanale głowicy. Wzrost. ciśnienia 
- głowica jest zm mieniana podczas każdej wymia-  wykorystuje większość producentów drukarek powoduje wystrzelenie kropli tuszu z d szy na 
| au pojemnika z tuszem. Te dwa rozwiązania atramentowych, np. HR Canon czy Lexmark. Glo- papier lub inny materiał. W ten właśnie spo- 
IWC innych elk druku "wice do wydruków. termicznych Z PORN są Só PIM kija) partia | 
Pa gwej Z CEŁ: pojemnikami z tuszem. 2 4 
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owe drukarki są coraz Szyb- 


| N sze, drukują coraz ładniej, no 
i przede wszystkim są coraz 
tańsze. Każdy może dobrać sobie 
urządzenie na miarę swoich potrzeb 
i możliwości finansowych. Na rynku 
| dostępne są modele zarówno dla 
| tych, którzy drukują sporadycznie 
i nie chcą wydawać na drukarkę du- 
żo pieniędzy, jak i modele ekskluzyw- 
ne dla tych, którzy drukują kilkaset 
| stron miesięcznie, i to z fotograficzną 
jakością. Zanim wybierzesz się do 
| sklepu, powinieneś wiedzieć o kilku 
rzeczach, na jakie trzeba zwrócić 
uwagę podczas kupowania „plujki”. 
Wiesz już, czym różnią się podsta- 
wowe technologie drukowania (bą- 
. belkowa i piezoelektryczna). Warto 
| zwrócić również uwagę na inne waż- 
ne parametry. 


Rozdzielczość 


Wykiadnikiem jakości drukarki jest 
maksymalna rozdzielczość, z jaką 
dane urządzenie może pracować. Tę 
i wartość podaje się w punktach na 
cal (dpi — dots per inch). Drukarki 
| pracują w rożnych rozdzielczościach 
— w zależności od trybu pracy i stop- 
nia skomplikowania drukowanego 
dokumentu. Przyjmuje się, że dobra 
| drukarka w swoim najlepszym trybie 
powinna pracować z rozdzielczością 
co najmniej 1200 x 1200 dpi. Co 
oznacza, że na calu kwadratowym 
zadrukowanej powierzchni jest 1200 
poziomych punktów i 1200 piono- 
wych. Zwiększanie rozdzielczości 
pociąga za sobą wydłużenie czasu 


BCZTNE komputerowa 
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drukowania. Nie zawsze jednak 
zwiększanie rozdzielczości oznacza 
lepszą jakość wydruku. Na uwagę 
zasługują nowatorskie metody druku 
wprowadzone przez firmę HP do jej 
droższych produktów. Technologia 
PhotoREt III pozwala na uzyskanie 
doskonałej jakości wydruków bez 
niepotrzebnego wydłużania czasu 
drukowania. Wszystko dzięki specjal- 
nemu algorytmowi optymalizacji two- 
rzenia kolorów. 


lie kartriciży? 


Kolejną rzeczą, na jaką należy 
zwrócić uwagę, jest liczba kartridży 
obsługiwanych przez drukarkę. Do 
większości urządzeń można wiożyć 
dwa pojemniki: jeden z tuszem kKolo- 
rowym, drugi — z czamym. W przy- 
padku najtańszych modeli w grę 
wchodzi tylko jeden kartridż. Takie 
rozwiązanie jest bardzo uciążliwe 
i nieekonomiczne. Dzieje się tak dla- 
tego, że jeśli masz kolorowy kartridz 
i chcesz wydrukować czarny tekst, to 
czerń powstaje z wymieszania 
wszystkich trzech barw skiadowych. 
Barwa uzyskana w ten sposób jest 


—— 


ES 


wyblakła i bliżej jej do szarości niż 
prawdziwej smolistej czerni. Poza 
tym, takie drukowanie jest bardzo 
kosztowne, ponieważ tusz kolorowy 
jest droższy niż czarny. Możesz 
oczywiście kupić kartridź z czar- 
nym tuszem, ale wtedy — jeśli 
będziesz chciał wydruko- 
wać coś w kolorze 
— będziesz musiał wy- 
mienić wkłady. Jest to 
bardzo uciążliwa 
czynność, a na dodatek 
podczas częstego wymieniania po- 
jemników nietrudno o uszkodzenie 
drukarki. Można spotkać również 

drukarki (firmy Ga- 
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oraz: Kolorowe 


non), które 
mają nawet 6 po- 
jemników z tuszem. Zaletą 
takiego rozwiązania jest to, że 
możesz wymieniać każdy zużyty kolor 
z osobna, jeśli trzeba. 


Jak to się 
podliąc za? 


Ważny jest również sposób, 
w jaki drukarka połączona 
jest z komputerem. Dzisiaj 
w grę wchodzą dwa stan- 
dardy. Pierwszy — to zwykle 
łącze równolegle, zgodne 
z normą IEEE 1284 (takie szero- 
kie gniazdo z tyłu komputera). 
Połączenie to może być stosowane 
w starszych komputerach, w których 
nie zainstalowano gniazd typu USB. 
Wygodniejszym i szybszym interfej- 
sem jest właśnie USB, czyli uniwersa|- 
na magistrala systemowa. 


Trzy drukarki 


Z DOBRĄ DRUKARKĄ 
TO | NĄ KONIEC 
LL ŚWIATA. 


Teraz nie pozostaje ci nie inne- 
go, jak iść do sklepu I kupić to, 
czego potrzebujesz. Aby ułatwić 
ci wybór, przygotowaliśmy kró- 
ciutkie zestawienie najpopularniej- 
szych urządzeń w różnych prze- 
działach cenowych. 
Dla mało wymagających: LE- 
AMARK 222. kosztuje niewiele 
ponad 200 zl. Jej wydruki nie 
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porażają jakością, a i prędkość 
wydruku pozostawia wiele do 
życzenia. Ale ten sprzęt kosztu-- 

je tyle, co... duży kartridż z koloro- 
wym tuszem! Jest to drukarka dla 
osób, które drukują mało i nie zależy 
im na ekstrajakości. 

Inne modele z tego przedziału 
cenowego to: CANON BJG-2100, 
EPSON STYLUS GOLOR 480, HP 
DeskJet 6400. 

Uniwersalna: HP DeskJet 9590. To 
już całkiem dobry sprzęt, za 600 zł 
kupisz urządzenie na wysokim pozio- 
mie. Szybka i cicha, pozwala 
uzyskać zaskakująco dobre wyniki. LE kos ZAC ŚWIEJ JAMIE ad 500. zi, 
Drukarka dla każdego, kto chce mieć EIGMAE" lawe GEE 
na swoim biurku sprzęt do wielu za- SAM prawie 400 zł). Nic dziwne |= | 
awansowanych zadań. go, że użytkownii cy chcą zaosz: | 

Inne modele z tego przedziału ce- (54-eF4l5 Wiele JGIEJIE 5 pojemniki 
nowego to: Canon $-450, Epson Sty- |IEGSYEILENWINENSELE 
lus Golor 880, LEXMARK Z52. l; *roducenci. GLEKEWELSAUE Ez 742) 

Dla fotoamatorów: HP DeskJet EiCESNEWNSNE bcyc v tuszy pow J0- | 
9900xi. To maszyna dla profesjonali- [e Gie OE tę CH LEK ancji ne | druke ir s: 
stów, kosztuje ponad tysiąc zlotych, 
ale placisz ża superjakość. Drukarka 
drukuje stronę tekstu w 3,5 sekundy! 

Inne modele z tego przedziału ce- 
nowego to: EPSON STYLUS PHOTO 
895, CANON 5-800. 


orygine lnych | 
pojemnił Kojif 7.2 LUENI ita) kontro: 
we Bs syjna spraw Ja. P Producenci. 
drukarek walczą NEŁEJSDN możli- 
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|wkład może znis szczyć drukarkę. 
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| © druke dowe: :ba dbać, jestona/ 
| bowiem | wrażliwa na wszelkie za- 
MIEZAK szczenia. Przed przystąpie- 
MIEWECY A RYAZAJIJE] trzeba 
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Tekst: Alexander Wi 


imo że większość tych ma- 
gazynów już nie istnieje, 
autorzy tekstów mieli 
* calkowitą rację — karta dźwiękowa 
* blyskawicznie stała się standar- 
dem. Dziś nikt chyba nie 
» wyobraża sobie komputera prze- 
/ znaczonego do gier i innych multi- 
' medialnych rozrywek bez tego, 
"P._ Jakże cennego, podzespolu. Przed 
- wymianą lub zakupem karty dźwię- 
' kowej warto rozważyć najnowszą 
' propozycję firmy Creative — Sound 
|. Blaster Audigy. 


ŚSOÓUWD GLAMSIER 
AUDIGY 


W jej konstrukcji zastosowano cal- 
| kiem nowy procesor o nazwie Audli- 
|" gy, od którego pochodzi nazwa 
" karty Wedle zapewnień produ- 
" centa, procesor 
| jest czterokrol- 
_ nie mocniejszy 
+ od zastosowane- 
* gow poprzedniej 
| karcie = Sound 
- Blaster Live! 
* Nowy procesor 
e umożliwił wprowa- 
e dzenie kolejnej in- 
 nowacji, jaką jest 
| standard EAX AD- 
* VANCED HD. 
|" Na EAX ADVAN- 
/ CED HD, stanowią- 
cy następcę 
" nieco wyslużonego 
. standardu EA, 
. składają się: Mulii- 
' Environment („wiele 
* środowisk”), Environ- 
" ment Morphing (plyn- 
ne przechodzenie poem 
* jednej charakterystyki | 
" środowiskowej w dlru- 

* gą), Environment Pan- 

* ning (pozycjonowanie efektów śro- 
: dowiskowych), Environment Re- 
" flections („odbicia środowiska”), 
* Audio Clean Up i inne. 

. Pierwsza z wymienionych funkcji 
/ odpowiada za naturalizowanie ocl- 
a p środowiska, UB! strzal od- 


50 Cdiek/ 


Kilka lat temu dziennikarze pracujący w pismach o tematyce 
komputerowej namawiali czytelników do zakupu kart 
dźwiękowych, prorokując, że wkrótce posiadanie takiego 
urządzenia stanie się standardem, zaś nowe programy będą 
go potrzebowały do prawidłowego funkcjonowania 


dany w kościele zabrzmi inaczej 
niż oddany na otwartej przestrze- 
mi. Go więcej, gdy będziesz na 
pograniczu dwóch lub więcej środo- 
wisk (max. 4), wydany odgłos też 
będzie stosownie przetworzony. 
Environment Morphing, czyli 
wspomniane wyżej przechodzenie 
jednej charakterystyki środawisko- 
wej w drugą, zniweluje efekt nagle- 
go pojawiania się echa przy 
gwałtownym przechodzeniu z jed- 
nej lokacji do drugiej. Odtąd 
będzie ono calkowicie piynne. 
Pozycjonowanie efektów środowi- 
skowych odpowiadać będzie za 
generowanie dźwięków z lokacji in- 
nych niż ta, w której się znajdujesz. 
Jeżeli będziesz zbliżać się do szy- 
bu KARAJZGGYJNĘGE to odglosy 
ż niego wy- 
chodzą- 


Podstawą każdego ze- 
stawu AUDIGY jest kar- 


ta dźwiękowa dobie- 


-g a o iĘ 
do ciebie 
z charakterystycz- 
| nym dla tego miejsca po- 
„głosem. Environment 
Reflections odpowia- 
dać zaś będzie za 
efekt odbijania się 
dźwięku od ścian 
pomieszczenia. 

Efekty te można wy- 

korzystać w grach 

komputerowych. 

W chwili obecnej, 

co prawda, nie zo- 

stał jeszcze wyda- 
ny ani jeden tytuł 
obsługujący w pel- 

ni 5$B AUDIGY, ale 
| - według za- 
„pewnien 

producen- 
ta — stanie się tak już 
niebawem. A starsze gry otrzymają 
łatki, dzięki czemu w swoich ulu- 
bionych tytułach także będziesz 
mógi rozkoszkować się doskona- 
lym dźwiękiem. 

Z nowej karty zadowoleni powin- 
ni być także ci, którzy zamierzają ją 
kupić do zastosował! prolesjonal- 
WE PDZ Audio Clean bc 
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ce będą ' 
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umożliwi np. czyszczenie 
szumów przy przetwarzaniu 

płyt analogowych lub oczysz- 4 
czanie nagrań złej jakości. Time 
Scaling to opcja odpowiedzialna 
za możliwość zmiany czasu nagra- 
nia bez słyszalnej utraty jakości, 
a oznaczenie 24 bit, Ultra Low No- 
ise 100 dB Playback oznacza, że 
nowy SB może być wykorzystywa- 
ny jako domowe studio muzyczne 
w postaci karty Audio 24/96, czy- 
li próbkującej I odtwarzają- 
cej dźwięk z rozdziel- 

czością 24 bitów pe” 
i częstotliwo- 


ścią 96 kHz. Wszy- 
scy, którzy kiedyko|- 1 
wiek zajmowali się 
profesjonalnie obróbką muzyki na 
komputerze, z pewnością wiedzą, 
o czym mowa. Szkoda tylko, że 
karta, owszem, posiada 24-bitowe 
przetworniki ADG i DAG, ale prób- 
kuje dźwięk jedynie w rozdzielczo- 
ści 16 bitów | z maksymalną 
częstotliwością 48 kHz. 

Nie sposób opisać wszystkich fa- 
scynujących funkcji tego nowego 
urządzenia, dlatego zainteresowa- 
nych pelną specyfikacją techniczną 
tego produktu zapraszamy na jego 
strony internetowe lub do punktów 
sprzedaży Creative (www.creatlve- 
audigy.com, www.oreative.pl). 
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Sound Blaster Audigy w chwili 
obecnej dostępny jest w trzech 
wersjach. Najtańszą, a zarazem 
najuboższą, możesz kupić juź za 
ok. 400 zł i jest to wersja znana ja- 
ko Sound Blaster Audigy Player. 
Z pewnością zadowoli ona wszyst- 
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|s (Sound Blaster 
KLLICJN4 asza | | 
| | Creative labs ł "SPE j i 


| (Sim dźwiękowy J400- - 200 z . pool , ż 
| | Nawet najbróślszy, imi AUDIGY ofekiije W 
MLENLEUUE doskonałej jakości dźwięk, ł 

IE droższe iereje to... ME możliwości! 


Jeśli zapłacisz więcej, 
dostaniesz bardziej 
rozbudowany zestaw 
z pilotem oraz specjal- 
ną konsolą 


kich tych, którzy chcą rozkoszo- 
wać się profesjonalnym dźwiękiem 
w grach komputerowych, filmach 
DYD itp. Za nieco ponad 800 zł do- 
staniesz więcej oprogramowania, 
pilota oraz specjalny przedni panel, | 
znany choćby z Sound Blaster Live! 
Ufatwia to podłączenie słuchawek, | 
tudzież giośników. Może także 
służyć za mixer, który — z dobrym | 
oprogramowaniem | podiączoną gli- 
tarą — stworzy niesamowite wręcz | 
efekty! Wersja ta nazwana zostala | 
Sound Blaster Audigy Platinum. 
Najdroższa wersja to Sound Blaster 
Audigy Platinum Ex. Za cenę 1200 
zł Greative oferuje najbogatsze 
oprogramowanie, zewnętrzne urzą- 
dzenie, pełniące funkcje panela 
z wersją Platinum oraz pilota. Jest to 
karta przeznaczona przede wszysit- 
kim dla osób pragnących wycisnąć 
co tylko się da ze swojego peceta. 
Dla mniej wymagających pozosta- 
je wypróbowany i znacznie tańszy 
Sound Blaster Live! 


Tekst: Marek Lenarcik; Zdjęcia: Creative Polska 
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isty w poczcie elektronicz- 
nej są zazwyczaj bardzo 
aę 6, eZ 
ozdób. Ich podstawowa funkcja to 
jak najszybsze przekazywanie kon- 
kretnych informacji między inter- 
nautami. Z jednej strony to dobrze, 
ponieważ łącza nie są zapychane 
przez nadmiar niepotrzebnych da- 
nych. Z drugiej strony jednak, Sjeć 
to również doskonale miejsce do 
zabawy i wielu użytkowników 
skwapliwie z tego korzysta. 
Czasami jednak trzeba wysilać ja- 
Kąś Dardziej wyszukaną wiado- 
mość. Przecież e-mail urodzinowy 
dla najlepszego przyjaciela nie mo- 
że wyglądać jak zwykly, szary list. 


. Takich okazji znajdziesz znacznie 


więcej i tylko od ciebie zależy, która 

"z nich będzie wystarczająco ważna, 
aby przygotować małe dziełko 
e-mailowej sztuki. 

Znakomitym programem do two- 
rzenia takich nietuzinkowych listów 
elektronicznych jest IncrediMail, któ- 
ry możesz ściągnąć sobie ze strony 
http://www.incredimail.com/. 

Instalacja programu przebiega 
bezproblemowo. Po wypel- | 


zbędnych 


nieniu kilku pol, takich jak nazwa, 
która będzie wyświetlana w polu 
nadawcy, oraz adresu e-mail, mo- 
żesz przejść do używania Ineredl- 


Mail. Nie trzeba nawet znać nazw 
sertwetów pocztowych, ponieważ 
program automatycznie lączy się 
z nimi I, w większości przypadków, 
prawidlowo identyfikuje właściwości 
serwerów POP3S i SMTP 
Pe udanej instalacji możesz już 
zabrać się za projektowanie tej je- 
dynej i niepowtarzalnej wiadomo- 
ŚCI. A trzeba przyznać, że program 
oferuje mnóstwo 
opcji. Na począ- 
tku możesz 
skorzystać 
z jakiegoś 
gotowego 
szablonu, aby 
| później, gdy już 
oswoisz się z prfo- 
4, gramem, projekto- 
wać własne 
wiadomości 
od początku 
da końca. 
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wie masz do dyspozycji kilkanaście 
gotowych wzorów e-maili, lecz to 
tylko wierzchołek góry lodowej. ŻE 
strony producenta programu mo- 
żesz ściągnąć sobie setki znakomi- 
tych wzorów wiadomości. W sklad 
jednego szablonu, oprócz tapety 
pod wiadomość, wchodzi. specjal- 
na czcionka oraz pliki dzwiękowe 
wzbogacające całość listu. 
Przygotowanie nowej wiadomości 
nie powinno przysporzyć nikomu 
zadnych kiopotów. Do dyspozycji 
masz specjalny kreator, który = krok 
po kroku — przeprowadzi cię przez 
wszystkie etapy projektowania wia- 
domości. Najpierw dodajesz jakieś 


niebanalne tlo. Wybierasz spośród 


animowanych albo statycznych wer- 
sji. Możesz również zaprojektować 
własną kartkę elektroniczną. Kolejny 
etap to załączenie pliku dźwiękowe- 
go. W tym celu dodajesz jakiś goto- 
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wy. plik lub samodzielnie nagrywasz 


to, co ci w duszy gra. Pomoże ci 
w tym specjalny program dołączony 
do IncrediMail. Napisanie teksłu to 
już tylko formalność. Na koniec wy- 
starczy jeszcze wcisnąć przycisk 
„Send: | załatwione. Arcydzieło po- 
wędruje do odbiorcy. 

Program IncrediMail jest przyjazny 
dla użytkownika. Na uwagę zaslu- 
guje bardzo interesująco zaprojek- | 
towany interfejs. O przyjściu 
nowych wiadomości informuje cię 
wytworny lokaj, a podczas urucha- 
miania programu z głośników sły- 
szysz przyjemne powitanie. 

IncrediMail to nie tylko zabawka. | 
Jest to pelnowartościowy program 
pocztowy, który może być z powo- | 
dzeniem wykorzystywany zamiast 
Outlook Expressa lub innego po- 
ważnego programu pocztowego. 
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ie samymi Windowsami 
świat pecetów stoi. Brzmi 
to nieprawdopodobnie, ale 
oprócz Billa Gatesa jest jeszcze kil- 

ku informatyków, którzy potrafią pl- 
sać systemy operacyjne i nieźle na 
tym zarobić. Należy do nich slaw- 
ny Fin — Linus Torvalds, twórca Li- 
nuxa. Na pewno slyszaleś wiele 
dobrego o tym systemie, ale nie 
starczyło ci odwagi, aby zainstalo- 
wać go na swoim pececie. Wśród 
użytkowników okienek krąży Do- 
wiem mit, że to tajemniczy, trudny 
w obsłudze system. Otóż niepraw- 
da. Linux nie jest taki straszny. 


Bewme iermu 
w Fimiemelii... 


Dziesięć lat temu student Lintis 
Torvalds stworzył magiczny sys- 
tem operacyjny | nazwał go Linux 
(od swojego imienia). System 
z początku był dość prymitywny 
| pozbawiony wielu zaawansowa- 
nych możliwości. Bardzo szybko 
jednak zyskał zwolenników. Linux 
zawędrowal do Internetu i z proste- 
go systemiku, stworzonego z my- 
ślą 6 procesorze Intel 80386 
(pamiętasz jeszcze taki zabytek?), 
rozrósi się w potężne narzędzie do 
obsługi i ogromnych serwerów, 
i prostych stacji roboczych. 

Torvalds oparl swoje dzieło na in- 
nym, znanym | cenionym już od 
dawna, systemie Unix. Linux nale- 
Ży kojarzyć ya systemem z tej ec, 
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ny. Jego unikalność polega na 
tym, że jednocześnie może wyko- 
nywać wiele zadań, a każde z nich 
jest uruchamiane w oddzielnym 
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procesie. Dzięki temu system jest f SCE 


stabilny — 


sy. Ważną zaletą Linuxa jest też | 
możliwość korzystania z systemu 
przez wielu użytkowników jedno- 
cześnie. Pamiętaj, że działo się to 


na początku lat 80., kiedy o Win- 


dowsach nikt nawet nie słyszał. 
Linux obsługuje niemał wszystkie 
protokoły sieciowe, takie jak 
TCP/IP IPX, Appletalk, SME, co 
czyni go doskonalym systemem 
operacyjnym do Brany w Interne- 
wych opartych jest właśnie na 
systemach z rodziny Unix i bardzo 
często również na Linuksie. 

Największą zaletą systemu jest 
jednak to, że indywidualni użyt- 
kownicy nie muszą płacić za ko- 
rzystanie z niego. 

Nad rozwojem systemu przęz 
wiele lat pracowali ochotnicy z ca- 
lego świata. zatwierdzanie osta- 
tecznych modylikacji pozostaje 
jednak w gestii guru, czyli Linusa. 
To on zawsze sprawdza stabilność 
ostatecznej wersji i nadaje jej kolej- 
ny numer, który ma swoje znacze- 
nie. Jeżeli druga cyira po kropce 
jest parzysta (np. 2.0.36), to zna- 
Czy, że oznaczona w ten sposób 
wersja zostala przetestowana i da- 
je gwarancje stabilności. 
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Nazwy Linux należy używać tylko 
w odniesieniu do jądra systemu, 
które stanowi podstawowy zbiór 
poleceń i instrukcji. Jądro wraz 
z dołączonymi do niego progra- 
mami to już „dystrybucje”. 

Najpopularniejsze dystrybucje to 
m. in. RedHat, Mandrake, Debian 
i S.U.5.E. Nie różnią się one od sie- 
bie, tak jak np. Windows 9x/Me od 
Windowsa 2000, choć na pierwszy 
rzut oka mogą wyglądać zupełnie 
inaczej. Nie ma więc obawy, że ja- 
kiś program będzie działał na jed- 
nej dystrybucji, a na innej nie. 
Dzieje się tak dlatego, że wszystkie 
dystrybucje oparte są na tym 
samym jądrze. Większość dystry- 
bucji rozpowszechnia się na zasa- 
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wszechną Licencję Publiczną 
GNU, które mówią, że bezpłatnie 
można udostępnić tylko jądro 
systemu, a poszczególne dystry- 
bucje są już płatne. Większość 
dystrybucji ma jednak kilka wersji. 
Te najobszerniejsze, z wieloma | 
doiączonymi narzędziami, przy- 

datnymi tylko profesjonalistom, 

rozpowszechniane są w pudełko- 

wych wersjach, tak jak Windowsy 
czy inne programy (cena: od 100 
do 600 zi). Qkrojone dystrybucje, 
wystarczające przeciętnemu użyt- = 
kownikowi, są dołączane do róż- 
nych czasopism komputerowych. 


Można też za darmo pobrać > 
daną dystrybucję z Internetu (adre- © 
sy w ramce). 

Najlepsze jest rozwiązanie dru- 
gie, gdyż, niewiele inwestując, 
dostajesz 
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i czasopismo, które zwykle zawiera 
wskazówki niezbędne dla 
początkujących. 

Niektóre dystrybucje Linuxa do ziu- 
dzenia przypominają Okienka, nie 
ma się więc czego bać. Bardzo po- 
pularny Mandrake nie powinien 
nikomu sprawić kiopotów. Łatwy 
w obsłudze instalator sprawia, że 


Wielu czytelników na pewno 


-”___ ucieszy informacja, że wcale 


nie trzeba pozbywać się Window- 
sów, aby pracować na Linuxie! 
Okienka nie lubią konkurencji, 
ale można je zmusić do 
bezkolizyjnej współpracy 
z innym systemem. 
W takim przypadku do 
wyboru systemu będzie 
slużył ci program LiLo. 
Wskazówki, jak postępować 
podczas instalacji (każdą dystry- 
bucję instaluje się nieco inaczej), 
znajdziesz w Internecie lub w cza- 
sopismach  poświęco- 
nych - Linuxowi. 


btoduelóń by Limo go 


Instalacja Linuxa jest nieco bardziej 
skomplikowana niż Okienek, więc 
mniej doświadczeni użytkownicy po- 
winni skorzystać z pomocy jakiegoś 
wtajemniczonego już kolegi. 

Najpierw przygotuj komputer na 
nowy system operacyjny. Jeśli 
chcesz rozstać się z produktem pana 
Gatesa | zastąpić go Linuxem, spra- 
wa jest prosta - formatujesz dysk 
i możesz zacząć instalację nowego 
OS-a. Jeśli jednak chcesz zmusić 
Windowsy do współpracy z Linuxem, 
zaczynają się klopoty. Będą one nie- 
duże, jeśli masz czysty dysk i chcesz 
instalować od nowa oba systemy. 
W tym przypadku należy sformato- 
wąć dysk, zrobić co najmniej trzy 
partycje (dla Widowsów jedna i dwie 
dla Linuxa), zainstalować Windowsy, 
a następnie Linuxa. 

Gorzej, jeśli masz tylko jedną party- 
cię, a na niej zainstalowane Okienka, 
których nie chcesz się pozbywać. 
W tym przypadku nie obędzie się 
chyba bez pomocy kogoś, kto zna 
się na rzeczy. Do takiej zaawansowa- 
nej instalacji potrzebne są programy 
(na przykład Quaterdeck Partition It 

lub Fips), które pozwolą przygo- 
tować odpowied- 
nie partycje 
bez utraty 
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danych z już istniejącej. Tak przygo- 
towany komputer jest gotowy na 
przyjęcie nowego systemu. Pamiętaj, 
że w razie kitopotów pomocy możesz 
szukać w Sieci. 


a 
Partycja ma czy» 
stym dysku 

* należy utworzyć dyskietkę starto- 
wą WinSx/Me; 

* uruchomić ponownie komputer 
i wystarilować system z dyskietki 
(w BIOS-ie musi być ustawiona opcja 
Boot Sequence na A lub Floppy, tak 
aby system mógł wystartować z dys- 
kietki); 

* uruchomić program Fdisk 
(afdisk) i utworzyć za jego pomocą 
trzy partycje. Pierwszą, przeznaczo- 
ną dla Win9x/Me, którą należy usta- 
wić jako aktywną, drugą dla Linuxa 
i trzecią jako SWAP dla Linuksa (par- 
tycja na SWAP musi być dwukrotnie 
większa niż ilość pamięci operacyj- 
nej). Zapamiętujemy wprowadzone 
zmiany i po ponownym uruchomie- 
niu komputera formatujemy każdą 
z partycji. Program Fdisk jest całko- 


wicie spolszczony, a wszystkie czyn- 


ności, jakie należy wykonać, zostały 
bardzo dokładnie opisane. 
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Inne pomocne strony: 
htip://www.linux.sky.pl/ 
http://www. linux.pl/ 
hitp://www.linuxnews.pl/ 
MusHA WAW EURSS ASI) 
http://www.linux.net.pl/ 


htip://wwwilinuxzone.maxi.pl/ 
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ażdy internauta skutki tego zja- 
AK może odczuć na własnej 
i skórze, a jeszcze częściej na 
| kieszeni, ponieważ nasze modemy 
- nie rozróżniają wiadomości pożytecz- 
_ nych od bezużytecznych. Jeśli twoja 
/ skrzynka codziennie zasypywana jest 
dziesiątkami niechcianych przesyłek, 
to znak nieomylny, że spamerzy 
ostrzą sobie na ciebie zęby. 


jm jest spam? 


Spamem można nazwać wszystkie 
niechciane przesyłki, jakie znajdujesz 
w swojej skrzynce. Podstawową zasa- 
dą jest to, że iaka przesyłka wysylana 
5 jest przez jednego nadawcę do wielu 
= | odbiorców. Na pewno wiele razy znaj- 
_dowałeś w swojej skrzynce superofer- 
ty, dzięki którym mógibyś w krótkim 
czasie zarobić mnóstwo pieniędzy lub 
dostać jakieś cenne przedmioty. Sam 
wiesz, jakie to denerwujące. 
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Mięsna nazwa 


Powstanie nazwy „spam” to bardzo 
ciekawa historia. Kilka lat temu w tele- 
| wizji wyświetlano popularny program 


| z nikomu niep otrzebne KZAETU 
lub inne cybernetyczne śmieci... 


Jalk się obronić przed 
mieehciamymi PEZESYKAMIao 
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rozrywkowy „Latający Cyrk Monty Py- 
ihona”, słynący z absurdalnego po- 
czucia humoru. W jednym ze swoich 
skeczy członkowie grupy przedstawili 
hordę Wikingów, która wykrzykiwała 
w restauracji wiaśnie słowo „spam. 
Określenie to na początku spodobało 
się użytkownikom MUD-ów (takich 
zapomnianych tekstowych gier sie- 
ciowych), później już caiy Internet 
używał tej nazwy. Po paru latach jed- 
na z amerykańskich firm robiących 
konserwy właśnie o nazwie „Spam” 


zaprotestowała przeciwko nadużywa- F[ 


niu tej nazwy. Jej szefowie uznali, że 
kojarzenie niechcianej poczty interne- 
towej z ich produkiami szarga dobre 
imię firmy. 

W Interencie obok spamu funkcjo- 
nują jeszcze inne nazwy na określenie 
tego zjawiska. Oficjalna nazwa to 
Unsolicited Comercial Email (nie- 
chciana poczta komercyjna), w skró- 
cie UCE. Równie popularna jest 
nazwa „junk mail', czyli śmieciowa 
poczta. Spam może mieć kilka róż- 
nych postaci. Koalicja Przeciwko Nie- 
chcianym Przesyłkom Reklamowym 
GAUCE (http://www.caucs.org/) roz- 
różnia kilka jego rodzajów: lańcuszki 
szczęścia, finansowe piramidy, rekla- 
my stron z pornografią, oferty Kupna 
akcji, różne cudowne eliksiry upięk- 
szające oraz oferty kupna pirackiego 
oprogramowania. 

Specyficzną formą spamu są tak 

zwane Urban Legends. 

a Są to wszelkiego rodzaju 
sensacyjne histo- 
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Spam Recycling Center ma swoją stronę pod adresem  wdir GiG dE Jest 
to miejsce, które zawodowo zajmuje się walką ze spamem 


autentyczne opowieści. Na stronie 
http:/fwww.ulrc.com.au/ znajdziesz 
tysiące takich historyjek. 
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Odpowiedź jest banalnie prosta. 
Spam jest bardzo tani. Firma, która 
chciałaby wysłać milion zwykłych li- 
stów z reklamą swoich produktów 


= zakk Eh 


Waritwada Wiłeniz 


Lenkup Fopnaetn rarE wci 


Bamascor Mort 


Zone Transfer fr 


i Wylstera 


EJ 


ARTR [ULJ 


Hast ta ing i 


RIFE [Eturejos | 


= EDAEY NIEŻ MAT hę r Prawde asc LE 


HAFS RE 


ih autoft= MĘG% 


stracilaby majątek i pewnie musiałaby 
zwinąć interes. Natomiast wysłanie 
miliona e-maili to kwestia wciśnięcia 
jednego przycisku. 

w. Sieci istnieje wiele firm zajmują- 
cych się tylko i wyłącznie pozyskiwa- 
niem nowych adresów do swoich baz 
danych. Można to robić na wiele spo- 
sobów. Najpopularniejsze i najsku- 
teczniejsze są specjalne programu, 
które przeczesują serwery i wyluskują 
Mio caźda ze kisia plików, które 
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Strona http//:combat.uxn.com pomoże ci źitantyikować ówidźtwy adres 
spamera, a wtedy możesz zmusić go do zaprzestania swej działalności 
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tam się znajdują. Programy poszukują 
małpki (©) i kopiują otaczające ją zna- 
ki. Z jednego serwera można zdobyć 
do kilku milionów adresów. 

Same adresy to nie wszystko. Kolej- 
nym etapem w konstruowaniu bazy 
danych potencjalnych ofiar spamer- 
stwa jest ich wersyfikacja. W Sieci 

istnieje wiele martwych skrzynek, 
z których nikt nie korzysta. Te adresy 
należy odsiać. W tym celu wysyła się 
kontrolną wiadomość. Na takie wabiki 
wielu internautów daje się nabrać. Na- 
ciskasz „Wypisz i myślisz, że od tej 
pory będziesz mial spokój. Nic bar- 
dziej mylnego. Teraz dopiero się za- 
cznie. To, że odpisałeś na e-mail mówi 
o tobie bardzo wiele. Po pierwsze, 
upewniłeś spamera, że adres jest ak- 
tualny, twoja skrzynka dziala i można 
tu wysyłać kolejne przesylki. Po dru- 
gie, dałeś do zrozumienia, że przeczy- 
tałleś wiadomość, a o to przecież spa- 
merom chodzi. Po trzecie, udowodni- 
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W Outlook Express możesz ustalić listę adresów, 


z których wiadomości nie chcesz odbierać 
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Jeżeli nie jesteś zainteresowany spamowymi 


Spamkiller to bardzo sprytny program, który pomoże ci skute- 
ofertami, wystarczy założyć odpowiednie blokady 


cznie bronić się przed sieciowymi spamerami 


_1 
adw Zr „wera Nadin | Nófiwirm 


LONE 
fi] Fafpieka | ki 1405H JosaE. | 


łeś, że umiesz posługiwać się Interne- 
tem | skoro tak łatwo przyszło cl klik- 
nąć na link „Wypisz”, to być może 
w przyszłości nie będziesz miał opo- 
tów przed kliknięciem na przycisk 
„Kkup”. 

Spamerzy stosują również inne per- 
fidne metody. Niemal regułą stało się 
opatrywanie spamu zastrzeżeniem 
„To nie jest spam”. Jeśli przychodzi do 
ciebie wiadomość od nieznanego 
nadawcy i w temacie jest napisane, że 
to nie jest spam, to prawie na pewno 
jest to jednak spam i możesz od razu 
wyrzucić list do kosza. 


Inna metoda to opatrywanie listu do- _ „Narzędzia”. Po otworze- *. 

piskiem „Pilne”. Najczęściej ktoś wten nie kreatora możesz 

sposób chce pilnie wyciągnąć od cie- wpisać nazwę 

bie pieniądze, a trzeba dodać, że na- nadawcy  niechcia- 

iwnych nie brakuje. nych przesyłek i zade- A 
cydować, co zrobić i 
z takim listem. 

Bardziej zaawansowane 


Walka  . 
z wiatrakami 


Na szczęście ze spamem można 
walczyć, chociaż jest to walka bardzo 
trudna. W Sieci dziala wiele organiza- 
cji zajmujących się zwalczaniem tego 
typu działalnością. Do najbardziej zna- 
nych należy  htip://www.spam- 
haus.org. Na stronie znajdziesz wiele 
porad, jak walczyć z niechcianą pocz- 
tą, oraz listę największych dostawców 
usług internetowych, którzy wspierają 
spamerów. 

Na stronie serwisu Spam Combat 
(http://combat.uxn.com/) możesz 
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spróbować zidentyfikować prawdziwy 
adres nadawcy i wtedy zablokować 
dostęp do swojej skrzynki przesylkom 
z tego serwera. 
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Dobrym sposobem na zablokowa- 
nie niechcianej poczty jest stoso- 
wanie filtrów dostępnych w wielu 
programach pocztowych. 
W Outlook Expressie opcja to 
nazywa się „Reguły wiadomo- _„ [E 
ści” i dostępna jestw menu 4/4 


opcje filtrowania mają specjal- 
ne programy antyspamerskie. 
Bardzo ciekawą aplikacją jest 
Spam Killer (http://www. 
spamkiller.com). Jest ot bar- 
dzo sprytne narzędzie, które 
analizuje treść e-maila 
i znajduje słowa najczęściej 
używane przez spamerów. 
spam Killer potrafi zidentyli- 
kować prawdziwy ad- 
res nadawcy, co 
bardzo ułatwia 
walkę z takim deli- 
kwentem. 
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; teven Spielberg, znany 
< », w każdej piaskownicy jako 
_ przyszywany tatuś plasko- 
de E.T, dorósł ostatnio 
i zmężniał. Jego nieograniczoną 
fantazję, zaludnianą dotąd przez 
bohaterów obrazów czysto 
rozrywkowych („Park  Juraj- 
ski' „rlook'), coraz skuteczniej 
pacyfikują ludzie poważni, dzię- 
ki czemu powstają filmy, które 
nie są tanią rozrywką, ale sta- 
wiają poważne pytania („Szere- 
gowiec Ryan", „Amistad” „Lista 
schindlera ). 
Bohater „A.L.”, David, nie jest 
ani. pierwszym trupem na Mar- 


A ZO OLE: PARCTOJ WJ TZYWPAZN AO) | 
przeciwnik w HALF-LIFE 
nagle rzuca broń na ziernię 
EAC ZAW AZT LETLLCOMN (eTGIY: 
Cię: KA ci pas w a 


sie, ani chorą na stwardnienie 
mięśni twarzy dziewczynką, 
zbierającą dusze ukryte w zwie- 
rzątkach i kwiatkach. To mecha- 
dziecko, sztuczny siedmiolatek 
o twarzy Haleya Joela Osmenta 
(„Szósty zmysł”). Odpowiednio 
zaprogramowany, zaczyna da- 
rzyć opiekunów prawdziwą mi- 
lością. 

Pierwszy, prototypowy model 
Davida trafia do rodziny Swinto- 
nów, których syn — Martin — za- 
chorował na nieuleczalną 
chorobę i został poddany hiber- 
nacji. Początkowo mechadziec- 
ko nie zyskuje akceptacji 
opiekunów. Z czasem jednak je- 
go nawa mama zaczyna je Kko- 
chać. Tę sielankę przerywa 
powrót Martina, który cudem 
wyzdrowiał. Chłopcy zaczynają 


aeg o względy matki. 


Od lat sprawnie działająca 
spółka reżyser Steven Spiel- 


berg i oparator Janusz Kamiń- 


ski tworzą kinowe hity 
. WEMEEEPT"_, 
zawiść,  niena- 


wiść I okrucieństwo. Ktoś, kto 
umie kochać i szanować, nie 
przetrwalby dlugo w świecie, 


jakim żyją ludzie. Nawet - 


gdyby mial takiego wiernego 


przyjaciela, jakiego mial David= 5 


skomputeryzowanego 
supermisia Teddy ego. 
Historia filmu „AJl.” jest 
tak skomplikowana jak 
jego tematyka. Stan- 
ley Kubrick, zmarły 
przed dwoma laty 
wybitny reżyser, 
zainteresował się 
historią sztucz- 
nego chłopca 
w latach 70. 
Wtęcy też za- 
proponował jej 
sfilmowanie 
Spielbergowi. 


moj c 


„A 


|Mechadziecko David 


i jego dwaj towarzy- 
echadzieciak sprawia kłopoty (20 lat omawiali jsze podróży — robot 
(6 przez jego aiadę Mar- sceny z filmu i ge- WR Mo Joe oraz miś Teddy 

sty aktorów. Ę | a j. 


Przez następne 


" 
wł 
W 


, w którym żyje Błękitna 
Óóżka. kobieta, która nie- 
gdyś zamieniła Pinokia 

w prawdziwego chłopca. 
Film stawia widzom pytania, 
dotyczące znaczenia słowa 
złlowiek”. Przedstawiony 
Al." świat przyszłości peien 
t cyborgów, które od ludzi 
 [óżnią się jedynie tym, że nie 
Ki _ Umieją kochać, a ból traktują 
' z malematycznym polotem. Dla- 
tego wlaśnie powstaje David, 
pierwszy robot będący na pozór 
idealną kopią homo sapiens. 
Spielberg stawia jednak smutną 
iż to nie milość | strach 
zynią nas ludźmi, 

lieszane z nimi AM 
Th m. ki. 

Już za chwilę cała trójka poleci felikobterem do miasta na końcu świata, by odna= 

leźć Błękitną Wrózkę. Podwodny Nowy Jork robi naprawdę wielkie wrazenie 


| Gdy nie AI 


ojna między kotami 

i psami należy do najści- 

ślejszych tajemnic na- 

szego świata. Zwierzęta uwazają, 
że nie należy wciągać ludzi 
w Operacje zbrojne. Nie wiacdo- 
mo przecież, jak zareagowałby 
taki George W. Bush, gdyby wie- 

, dział, że jego ukochany piesek 
| jest utalentowanym generaiem- 
| weteranem i ma pod sobą kilku- 
M milionową armię doskonale 
wyszkolonych szczekaczy, zna- 
jących perfekcyjnie języki obce, 


* w cuda. Na codzień 
milusi Lou zmienia się 
w agenta specjalnego 


utkują żadne 


| pozostaje nic innego, jak atak śrortalny POZÓR, z  hsterą i gtośnym miauczeniem 


6 WII IE |= 


LR Fast 


jeżdźących 
samochada- 
mi z. glacją 
Golina McRae 
| biegających 


„Setkę” szyDciej niz 


losowo wybrany wlaści- 

ciel butów Adidasa (nie 
mówiąc już o tych, którzy pre- 
ferują Nike). 

Ostatnio na froncie niewiele 
się dzieje. Od dziesięcioleci 
trwa bowiem międzyfuirzane za- 
wieszenie Broni, przerywane 
spboradycznymi incydentami 
w postaci pogoni jakiegoś PSsa- 
furiata za napotkanym na ulicy 
kotem. Ale spokój może lada 
dzieri zamienić się w chaos. Do 
władzy po stronie miauczących 
doszedł kot perski Tinkles. Ten 
chory umysiowo desperat nie za- 
mierza honorować żadnych 
umów. Obozy treningowe rozsia- 
ne po całym świecie juz tętnią od 
uderzeń kocich ciał o ziemię. 
Persy I syjamskie ćwiczą nie tylko 
salta, ale też obsługę kompute- 
rów oraż broni laserowej. 

Czyżby więc miał nastąpić 
koniec rasy szczekaczy? Nięzu- 
pełnie! Elitarni psi agenci wiedzą 
o przygotowaniach Tinklesa I ro- 
bią wszystko, by do wojny nie 


dopuścić. Sęk w tym, że jeden 


z ważnych szczękaczy został 


"otizy VI vn 


dymisjona- 1 
jego 3 
miejsce zajął niedoświadczony 3 
żóltodziób — Lou. Czy mały zawa- 5 
diaka pokaze Tmklesówi, gdzie + 


wany a 


raki (a wkrótce koty) zimują? 


„Psy i koty” to wspaniała kome- i 


dia familijna z efektami specjalny- 


mi, przeznaczona dla młodszych . 


miłośników Kina I ich rodziców. 


Twórcy filmu mieli kłopoty z za- * 
panowaniem nad zwierzęcymi 3 
aktorami. Dziesiątki psów, kotów 1 
i ich treserzy tworzyli na planie > 
taki harmider ze w pobliskich * 


sklepach zabrakło stoperów do 
USZU. „W elekcie to, co widać na 
ekranie, tchnie realizmem — 
twierdzi jeden z producentów. 
Czy rzeczywiście? Odpowiedź na 


to pytanie czeka na ciebie w kinie. > 
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| Osoby skazane na s a mońo- | 
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polisty ucieszy informacja o niewielkiej ob- 


niice cen dostępu do Sieci. Niestety, to nie TP 
S.A, zmieniła ceny. Po prostu zaczął obowią= | 
zywać 7% podatek VAT na połączenia z $ie- 
cią. Ale, jak zapowiadają szefowie firmy, już | 
| wkrótce ceny będą mogły maleć! 


Klienci uciekac 


usług i abonamentu spowodowały, że kilka= 


dziesiąt tysięcy abonentów Telekomunikacji 


Polskiej pozbyło się czym prędzej telefonów 


stacjonarnych. Najbardziej skorzystali natym 


oczywiście operatorzy komórkowi, którzy 


z radością powitali nowych klientów. Krąży 
plotka, że TP S.A, zamierza się teraz skoncen- 


trować na telefonii komórkowej, która przy: | 


nosi większe zyski. 


A sg JGBORII = 


WASZA MZELELI 


nnasze M 
UMUS A 


Jeden z największych operatorów telefonicz= 


nych w Japonii, firma NTT DoCoMo, urucho- 


miła pierwszą nu świecie sieć telefonii | 


komórkowej trzeciej generacji — UMTS. 
W wybranych miastach aboneńci mogą już 
korzystać z przenośnych wideotelefonów! 


Piemcicy problem 


Firma Compuq zdecydowała się na wymianę 
zasilaczy w około 1,5 mln notebooków. Oku- | 


zało się, że urządzenia mogą się niebezpiecz- 
nie nagrzać, co grozi pożarem, 


I FF] 1 LAK] 
w Natii 


| 
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Netia uruchomiła nowy numer dostępowy - 


do Internetu. Wszyscy korzystający z ustug 


firmy mogą wybrać 0-209267 i pfacić około 


25 groszy za impuls (3 minuty połączenia 


| w godzinach szczytu, 6 minut poza oraz | 


| w weekendy). Nowa oferta ma być dostęp: 


| ZANEG) (8) ek OlSfa Śl 


| Specjaliści twierdzą, że wrześniowe ałaki ter- - 
| rorystów w USA mogą spowodować... rozwój 
| branży związanych z Internetem i nowymi 
technologiami. Już teraz wiele firm zapowie- 
działo wznowienie prac na nowymi sposoba- 
| mi przesyłania danych i zabezpieczeniami. 


i RAK 


na dla abonentów TP S.A, pod warunkiem, | 
że firmy się dogudają (tzn. monopolista | 


musi się zgodzić na ofertę Netii). 


Sz YB) | SZ4() Hi GKSZA(G) 


TP S.A. zamierza dwukrotnie zwiększyć | 


przepustowość swoich łączy internetowych, 


iączących Polskę ze światem. Ma razie uru= 


chomiono dwa z nowych połączeń. 
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Firmy Sanyo Mavic oraz AS opraco= 
wały nową technologię zabezpieczania płyt 


(CD przed kopiowaniem. Nowy sposób 
uprzykrzania życia piratom nazywa się Ma- 


croPhage i powoduje zakłócanie przepływu - 


informacji podczas nagrywania płyty. Ja- 
pońskie firmy sq bardzo zainteresowane 


nowym wynalazkiem — z powodu działalno- - 
ści piratów w sąsiednich Cinach i Tajwanie 


tracą ogromne pieniądze. 
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żeglugę po bezkresach Sie- 
ci przedstawicielki płci pięk- 
nej poświęcają średnio 12 
godzin i 20 minut miesięcz- 
nie, a mężczyźni zaledwie 
11 godzin. Jednak USA są 
zdecydowanym światowym 
wyjątkiem, gdyż w innych 
krajach aktywniejszymi in- 
ternautami są faceci. Najle- 
piej widać to na przykladzie 
Hiszpanii, gdzie kobiety sta- 
nowią tylko 30 procent użyt- 
kowników Internetu! 


awsze - wydawalo 

f nam się, że surfowa- 
nie po Internecie jest 
domeną mężczyzn. Facet 
lire przy komputerze, 
a jego kobieta w tym czasie 
przygotowuje kolację albo 
| drinka, wyprowadza na spa- 
cer psa lub dzieci — taki po- 
dział ról wydawał się nam 
oczywisty! Tymczasem oka- 
zało się, że panie rodem 
z USA odwiedzają Internet 
częściej niż mężczyźni! Na 


EUIATELUWEELZANNI EE era 
Nostradamus - przewidział 
podobno atak terrorystycz- 
WALERIA MLE HET CIAAPIELCA 
go też jego książki natychmiast 
po katastrofie zniknęły z nowo- 
jorskich księgarń. Ale również 


MUC ZIELE OPEC [SU SEIN (six 
przednio na miejscu pierw- 
CA LLUPRENCEWULUMU EEC 
AENSTENETOUCZAKUZY Anio 
uston. Oto tekst przepo- 
wiedni Nostradamusa: 


internauci bardzo zaintereso- 
WELNZJ=WU LE TCU ELENA 

dzień po katastrofie najczęściej 
wpisywanym w wyszukiwarkach 

SA WETO WO TA ECINENU CZACIECH 

WENN ENLUEGE U Te WZ Ciecz le 1 
znalazły się: World Trade Center, 
Osama bin Laden, New York, terro- 
PZAUPAJC EEEE GLEN Mieli 
CENA EZA LUKA WIELU WALIA EE PZU LLU 


s 14 mieście bożym uderzył 


$- wielki grzmot i chaos roze- 
(z AZACOCH MAME: 


fwierdza się ułrzyma, odda 

się wielki przywódca: fraccia 

wojna świalowa wybucł LIE? gdy 
spłonie wielkie miasto /. 


, ało znana u nas firma Malias Corpora- 
| tion zaprojektowała dosyć oryginalną 
klawiaturę „Half Keyboard x2". Urządze- 
nie to spelnia funkcję swojego tradycy|- 
nego odpowiednika, choć wygląda... co najmniej 
dziwacznie. HKx2 sklada się z dwóch poło- 
NA _ wek zwykłej klawiatury, każda clla jed- 
A nej ręki. Obie części można też 
> | NFECR „zamoniować” na przegu- 
Be. u bie użytkownika, dostęp- 
k M hh, na jest też wersja 
jednoczęściowa ' dla 
„_ komputerów prze- 
my, nośnych. Jak 
W twierdzą au- 
4% torzy, nowy 
wynalazek 
pozwala np. 
pisać bez Ko- 
nieczności odrywa- 
nia ręki od myszki, co zwlaszcza może się 
przydać grafikom, twórcom stron WVVW czy oso- 
bom edytującym teksty. Również posiadacze 
przenośnych komputerków powinni być zadowo- 
leni — teraz obsiuga tych gadżetów powinna być 
łatwiejsza, Koszt nowej klawiatury wyniesie około 
400 zi, co naszym zdaniem jest kwotą dosyć du- 
żą. Jak na pół klawiatury oczywiście... 


Trudne jest życie wynalazcy. 
Potencjalni użytkownicy 
nowej klawiatury w oso- 
bach działu graficzne= 
go CLICK! stwierdzi= 
li: „Praca z czymś 
takim musi być 
koszmarem..." 
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uż 4 listopada rusza trzecia edycja multimedial- 
zorganizowanej przez fiń- FE 


skiego producenta telefonów komórkowych | = 


-iirmę Nokia. Zapisy trwają od 4 października do 3 li- [E 


stopacą 2001 roku. 


krajach Europy i Bliskiego Wschodu. Wcielisz się 


w niej w głównego bohatera, uwiklanego w tajemni- | 3 
krótkie filmy FE 
strony internetowe, ogłoszenia radiowe | 
, niezbędnych do | 
rozwiązywania zadań. Przykładowy dzień? Dostajesz E 
SMS-a o treści: „Włącz telewizor dzisiaj o 21:00 na | 


czą historię. Wiadomości SMS, e-maile. 
telewizyjne, 


| prasowe dostarczą ci wskazówek 


kanale XX". Wykonujesz polecenie. Oglądasz 5-minu- 
towy film. Ktoś skrada się do czyjegoś mieszkania. 
Podchodzi do drzwi. Obraz staje się czarn 


czysz się z Internetem. Tysiące pytań i 


mi || BH 4 


8 
MiE 


Nokia Ga 


| lu skonstruowanej stronie internetowej, 


Uczestnictwo w Nokia Game 
stęp do Internetu, własny adres 
mórkowy, by móc odbierać SM 
internetowej htip://www.nokiagame.com 
ale osoby poniżej 
lub opiekura na 


Nokia Game 2001 to interaktywna, multimedialna = 
gra przygodowa, dostępna od 4 do 23 listopada w 28 | 


y. Słychać krzyk kobiety. Na ekranie poja- 
wia się adres: www.nokiagame.com. Dopadasz do 


A na stronie gry trwa dyskusja osób, które też obejrzały film, 
| 2a każde poprawnie rozwiązane zadanie gracz 
| którzy zdobędą największą liczbę punktów, zyskują prawo do uczest- 

nictwa w Wielkim Finale, W trakcie trwania gry będzie można poznać 
wyniki punktowe — zostaną one zamieszczone na 


szych zawodników otrzyma od firmy Nokia wspaniałe nagrody. 
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Oszczędm y %eBox 


Nowa konsola Microsoftu, X-Box, będzie wy= H 


, posażana w mniejszy niz zapowiadano wcze- 


| śniej dysk twardy. Przedstawiciele firmy l 
| potwierdzili, że na X-twardzielu zmieści się | 


R A ER WNP CA — 


gą az O 


86B danych (zamiast zapowiadanych 10). Nie 


jest to szokująca wielkość, Niestety, firma nie | 


wyjaśniła, jaki jest powód tych zmian... 


Kolejną nowością będzie też specjalna bloka- | 
da pozwalająca rodzicom kontrolować, jakie | 
gry uruchamiają ich pociechy. Wszystko, aby | 
„chronić odbiorcę przed nieodpowiednim U 


treściami”. My proponujemy jeszcze jednq 
blokadę: przed ekranem „System halied”. 


| AMID wyjejśmiielooo 


/Konkurent Intela przedstawił ceny swoich | 
| najnowszych procesorów. Athlon XP 1500-+ | 
(z zegarem 1.33GHz) ma kosztować 130'dola- |. 
rów, a Athlon XP 1800 (1.5 GHz) około 252 „| 
dolary. Jednocześnie AMD stwierdził, że nowe || 
oznaczenie nie jest porównaniem do produk | 


tów Intela, ale do... starszych modeli Athlona. 


Ę Be ERY bez UP SA | 
' Polska Telefonia Cyfrowa zuołerowała fir- 
| mom posiadającym co najmniej 10 aktyw= | 
nych kart SIM Ery nową usługę — Bramka 
GSM. Po zamontowaniu specjalnego urządze- | 
nia w firmowej centralce telefonicznej wszyst- | 


kie rozmowy na komórki są kierowane bez 
pośrednictwa operatorów stacjonarnych. 
Dzięki temu znacząco spadają koszty połą- 


| czeń. Gdyby tak ktoś zaoferował podobną 


| usługę dla polskich intemautów... 


| Go imówiq liczisy% 


| Prawie każdy portal internetowy uszczęśliwia | | 


| odwiedzających wszelkiego typu ankietami. 


| Poniżej prezentujemy wyniki najciekawszych - 


| naszym zdaniem badań. 


| JAKIEJ PRZEGLĄDARKI UŻYWASZ? 


| Intemet Explorer 85% 
| Opera 6% 
, Netscape Navigator 5% 
| Ima 4% 


A TAA A ODW W c A FB Bain 


CZY MASZ FILMY W FORMACIE DIVX? 


Oczywiście 87% 
Nie, bo wolę DVD 7% 
A co to DivX? 4% 


Nie, to nielegalne! 2% 
j JAKI PROCESOR KUPIŁBYŚ NAJCHĘTNIEJ? 


| Duron 40% 
Athlon 31% 
| Pentium III 14% 

Celeron 8% 

Pentium 4 8% 
| JAK ŁĄCZYSZ SIĘ Z INTERNETEM? 
. Przez modem 53% 

Łącze stałe 21% 

SD 16% 
_Sięć telewizji kablowej 4% 

i 4% 
| Sateliię 1% 
| Innq metodą 1% 


| Jak widać, słatystyczny użytkownik marzy HE 


| o Duronie, a na codzień łączy się z Siecią mo- 


i 


demem i ściąga Internet Explorerem tilmy 
w formacie DivX... 


„udeń 


(ojej qtele p: (ez aja) = ATE] utEite oz ETale [GILOEWA NO AE WIECEJ 
p prawdziwym potentatem w branży telefonii komór- 
kowej. W tej chwili na rynku pokazał się nowy mo- 
del Nakii, oznaczony symbolem 5510. 
Telefon ten został wy” 
ogopcz ala) 


iw mnó- 


CIA SAKE 
SDE 
F [0 w LU | 
które 
każą się 
| KEDCUEAIALNN a. "OK 
wiać, Czy Ą 4 ARE MAG kk > dana a= c „ao 
WERE AL zAl-ANĘ ogó 
jest on tale: 
fonem czy 
|uż... No wła- 
śnie, ale czym? A ota, co możesz robić z pomocą no- 
wel Nokii; odtwarzać I nagrywać pliki w formacie MP3, 
słuchać radia, bawić się pięcioma nowymi.grami, poa- 
i iqozać aparacik do domowycn zesiawów stereo (przy 
i czym potrafl on skompresować muzykę z OD do for 
matu MP3), oglądać strony internetowe WAP. Oczywi 
ście Nokia nadal oferuje pelną gamę uslug typowo 
taletonicznych. Urządzenie ma klawiaturę, Ktora znaj 
duje się po obu stronach wyświetlacza. W dodatku lak 
ia możliwość korzystania z tylu funkcji, jego rozmigry 
| (134x5Bx28) oraz waga (1559) są prawdziwie Iilipucie 


7 WO ŻE " , z | | 
| KA **” MN 
| Óry nogal i | 
B | ( J |. U (i 6 8 
PE 
| EN Jak donoszą agencje prasowe, w Little 
IZA Rock (California, USA) odbyła się demon- ' 
| ca stracja przeciwko firmom AMD i intel. 
SH Powodem protestu byty... najnowsze pro- «© 
= cesory obydwu korporacji. Protestujący | 
Ę zażądali natychmiastowego wstrzymania 
ZU | prac nad jeszcze szybszymi układami. We- 6 » 
ix | dług nich w obecnej chwili nawet najszyb- 
| 5 szy procesor staje się przestarzały już dwa 
9 (0. miesiące po zakupie, co jest powodem | 
Ę | stresów u kupujących... 
ira | | 
| s) | ui 
BSM 
|. 0% Kierownictwo Amerykańskiej Agencji Ko- « 
kz smicznej NASA zakazato swoim pracowni- 


za kom używania komputerów wyposażonych 
"| 0, w tzw. „tanie procesory". Powodem takiej 
R decyzji był wypadek, jaki wydarzył się pod- 

czas jednego ze spotkań z dziennikarzami. 


Podczas publicznej prezentacji założeń wy- | 


prawy na Marsa komputer w wyniku błędu 


procesora poinformował zebranych, że « 


optymalna trasa lotu prowadzi przez słońce. 


Naukowcy z Finlandii jednomyślnie stwier- ' 


dzili, że telefony komórkowe są zupełnie 


nieszkodliwe! Jest tylko jeden warunek: mu- . 


szą być wyłączone... 


semi aryimeoyjn/-ssNVEitormelo/MA EE 


AD | i, | „a isk al , 
„ agoncj | 8 cej jmująca 


sl kwestia i o die OE 


IM 


Tekst: Jacek „Randall” Piekara, R.J. „Yackoo!”; Zdjęcia: Nokia 
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Akka +] -hmębia 
peaia mi ppor nurka 


= I ny 


My naprawdę nie mamy za zie programistom "ewiicje 


firmy że robią „pewne* 
| a programy... A oto, co spot 
naszego redakcyjnego kolegę! WER 


Tyr ry uu == =. 
Laar"r"oauiau""= tz if.iiimastaaouwu GF sima rlz dł «1 admi zaać 


NTONENYT © WOKERA 1: 
w kinie? ELElWĘ NA kekolwo M 


KAJA (e3] 


jo) 

V NIGHTMA- 
| ręceni zjcfoateniceji" 
nie jest A razie ejfofeitocjny Eli 
stol trudne zadanie stworzenia obrazu 
godnego kultowej gry komputerowej. 
Jak na razle rzadko się to filmowcom HAM BE Jle-p NIE OAGA SPolŁA ELA 
USEWEUYCIENER EE u Aelejej EIU EJ ne JIMMY WHITE'S CUEBALL WORLD. 
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AES W WEATĄEW oloTeyśc UE] oj razy a Je[ofo) (INA Azle| [Ufo cesem. LO Ciekawe, na świecie tego typu usludgę 
| AJiter=]q) za ata c=) AEFSLETO| Mpa Boezly 120 gej e4t cj rztojjofojgz(o świadczy zaledwie klika firm. 


Megatexty! 


Masz automatyczną sekretarkę? Nie 
wiesz, jakie powitanie na niej nagrać? 
A może chcesz zmienić komunikat w po- 
czcie głosowej? Skorzystaj z naszych pro- 


pozycji... 
© 


„Tu automatyczna sekretarka numeru 234- 
234. Niestety, nikt nie może teraz odebrać 
twojego telefomu. Mógłbyś za to nagrać 
wiadmość... ale nie chce mi się jej zapisać. 
Do widzenia!” 


„Cześć! Nikogo teraz nie ma w domu, ale 
jak zostawisz wiadomość, to na pewno ktoś 
oddzwoni. Teraz poczekaj na sygnał... Ale 
moment, czy jesteś pewien, że chcesz zo- - 
stawić wiadomość? Tak, no to jeszcze mo- „| 
ment... Zaraz, zaczekaj! Czy wiesz, że 76% 
użytkowników nie odsłuchuje zostawionych 
wiadomości? Ale mimo to, jeśli chcesz, to 
zostaw wiadomość... Zaraz ustyszysz sy- 
gnał... Piiliiii... Moment, żartowałam... To do- 


„Tu poczta głosowa numeru 532-234. Nie 
masz co zostawiać wiadomości, bo i tak nikt 
jej nie odsłucha. Cześć!” 


© 


„Dodzwonileś się pod numer... Ehr... Git... 
Numer... Numer... Eee, co to za numer?* 


m = =T 
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R ===; 
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reklama . 


imie z Cliekiemi każdą z po- 
| niższych gier możesz kupić ze | 
zniżką 10 zł! Wysyłka gratis! 


|Stns 
(|Alien Nations 2 


Wystarczy, że złożysz zamówienie (opłataj| 
||przy odbiorze za zaliczeniem pocztowym || 
iina kartce pocztowej — koniecznie naklej|| 
ten kupon — i EM ją na adres: Wirtu- | | 


| Dostawa realizowana jest w ciągu 14 dni. 
| Uczestnicząc w promocji, wyrażasz zgodę | 
na umieszczenie twoich danych | 
| w bazie firmy Wirtualny Świat oraz ich 
| przetwarzanie do celów marketingowych. | 
'mr | Firma ta oświadcza, że ww. dane będą wy- 


| ojej wyłącznie po nią. 


c24 Kupony ważne są. do korica IIstopada 


| Dzięki Ciekowił =P] 
kupić TANIEJ wiele dosko-| 
nałych gier firmy 


IM GROUP 


Za każdą grę, której dystrybutorem jest IM 
GROUĘ, zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, że | 
wytniesz ten kupon, nakleisz go na kartce 
pocztowej | wyślesz na adres: PLAY, ul. Po- | 
tocka 14, paw. 3, 01-652 Warszawa, Mie za- | 
pomnij padać tytułu zamawianej gry, a tak- 
że swojego imienia, nazwiska oraz adresu. | 
| Wysylka zamówionych w ten spasób gier — | 
Jeśli masz pytania, dzwoń: | 
8| Mae 832-54-31. 


| TOON CAR — 19, 95 zł 
|| WORŁD WAR III — 79 zł | 
| Wyślij do nas zamówienie na karcie poczto- | 
„ | wej = koniecznie naklej kupon, podaj tytuły | 
z | zamawianych gier oraz swój. adqes. Przy za- | 
| mówieniu powyżej j 50 zi, WYSYŁKA GRATIS!!! | 
W przeciwnym razie koszty wysylki (8 zł) | 
pokrywa kupujący. Masz. adres:TOPWARE | | 
ANC ul.. aż 19, 43-300 Biel-| 


Pawi. | 
| 1 | 


it 
c =E 


I Clicklem! Możesz kipi wszystkie Ga 
z firmy PLAY IT 10 %. taniej! 

- | Wytnij ten kupon, naklej na kartkę poc [EG] Ę 

* | tową i wyślij na adres: OPM, Dział Sprze- B—4 

>>| daży Bezpośredniej, ul. Wyspiańskiego Ió, 3. 

«| |300Bielsko-Biała. Nie zapomnij podać swoich 

= | danych (imię, nazwisko, adres zamieszkania) 

| oraz tytułu RA gr! Ia Bre zaplacisz | 
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„Łacina” W Glicku! 


JaK pewnie wiecie, piszę do 
Was po raż szósty. Mam, jak 
zwykle, kilka pytań. Powie- 
dzieliście, że bedzie Kalen- 
darz Clicka! na rok 2002. 
Chciafaobym się dowiedziec, 
czy zostanie dofączona do 
niego plyfa? zauważytam 
też, że w artykule o grze „Ar- 
canum” Pan „Randali” użył 
kilku niezbyt fadnych słów. 
Nie żebym byfa idkdśs po- 
rzaądnicka, bo czasem fHro- 
szeczkę brzydsze mi się 
wymykaiq, ale wiem, że Clic- 
Ka! czytają dzieci mające na- 
wef 6 lat! Nie-chcę, aby 
w przyszfości, Kiedy bede siar- 
sza, takie brzdące, idąc ulica, 
co chwila używaty „taciny”. 

Kamila 


:4 Kalendarz 2002 jest w tej chwi- 
li przygotowywany i oczywiście 
doiączymy do niego plytę, na któ- 
rej znajdziesz mnóstwo atrakcyj- 
nych programów. Co do recenzji 
Arcanum, to próbowałem odszu- 
kać w niej jakieś brzydkie wyraże- 
nia, ale poza słowami „Kretyn”, 
„wkurzający” oraz „głupi” nie zna- 
lazłem nic, co mogłoby obrażać 
czyjekolwiek uczucia. Chyba, że 
za takie słowo uznać „hot dog”, 
no ale nie możemy odpowiadać 
za wybujałą wyobraźnię Czytelni- 


ków! A poza wszystkim, nie me: 


,je mi się, by Clicka czytali sze- 
ściolatkowie. 


Ale oczywiście 
postaramy się dbać także i o tę 


Ls stronę naszej gazety. 


, * | Mam problem 


Ludzie, mam problem. Ku- 
piterm karie sieciową Efher- 
net Adapter 10/1700 BNC. 
Sieć działa exfra, ale sys- 
tem uruchamia się dwa razy 


dłużej, a Windows nie chce się ' 


zamykać poprawnie. 
Zrobilem format I na nowo za- 
instalowafem Win 98 SE I sie- 
ciówkeę, ale nie pomogło. Dopie- 
ro kiedy usunqtem sterowniki 
do sieciówki, fo komputer hula 
poprawnie. Wszystko bylo OK, 
ale nie byfo Sieci. I co robić? 
Stach 


HM Ponieważ trudne problemy 
roziązujemy natychmiast, a rozwi- 
kłanie niemożliwych zajmuje nam 
chwilę, więc zgłosiłeś się pod do- 
bry adres. Po wnikliwym przeana- 
lizowaniu problemu (przy okazji, 
czemu nie piszesz, jakiej firmy to 
karta?) stwierdzamy, że: 

1) Koniecznie musisz zaktualizo- 
wać sterowniki do karty. Pomoże 
to na 90% 

2) System Windows po dodaniu 
karty sieciowej ma prawo wari- 
ować — pretensje do pana Gatesa. 


Harry P. i my 


Kiedy wyjdzie gra Harry 
Poiier? Przy okazii: czy mo- 
glibyście zrobić krążek CD- 
ROM poświecony waszej 
redakcii, temu jak powstaf 
CLICK [ak sie poznaliście 


i calą reszta o Was. Na przy- 
ktad zdjęcia redaktorów. 
£UKOsZ 


84 Z grami jest jak z kobietami. 
Czekasz, czekasz, a ona się nie 
pojawia, tylko ciągle dzwoni, że 
właśnie jest w drodze. Widziaiem 
już tyle niesamowitych opóźnień 
gier, że wolę nie odpowiadać ka- 
tegorycznie na tego typu pytania. 
Więc odpowiadam ostrożnie: Har- 
ry Potter być może pojawi się na 
początku przyszłego roku. Jeśli 
chodzi o historię Clicka, to do 
świątecznego numeru planujemy 
fotoreportaż, mówiący o tym, w ja- 
ki sposób przygotowujemy numer 
pisma. Natomiast nie sądzę, abyś 
chciat wiedzieć, jak poznałem 
Froggera i gdzie to spotkanie się 
odbyło. Chyba, że skończyleś 18 
lat i masz bardzo silne nerwy! 


Mam problem [2] 


Nie moge normalnie urucho- 
mić kompa. Aby napisać ten 
list, resefowalem go dwa- 
dzieścia trzy razy! Zawsze 
polawia sie uroczy niebieski 
ekranik z napisem „Blad 
ochrony Windows. Należy po- 


nownie uruchomić Kompu- - 


fer". Poiawia sie on też 
zdwsze, Kiedy gaszę kompa. 
Niekiedy poiawia się info, że 
biąd spowodowany jest urzą- 
dzeniem NA VAP. A leraz po- 


PONECY CELA 


eo Cya gie] 


Ostatnio w naszej poczcie pojawiły się 
listy z prośbą o pomoc. Otóż kilka 
osób kupiło „oryginalne” gry, które 
niezbyt chciały działać. Do tego 
sprzedawcy zapewniali, że wystarczy 
jedynie użyć załączonego „Cracka” 


aby wszystko działało. No i oczywi- 
ście nic nie działało... 


Drodzy czytelnicy! Przypominamy, ze 
oryginalne wersje gier nie potrzebują 
żadnych „eracków” a to co nabyliście 
to pirackie kopie! Jest to oczywiście 
AKOWENA LE AILENOERYERJ OEM ENEL 
byście nie mówili, że CLICK! truje 
I marudzi...). Jednak nie liczcie w ta” 


NOSZE ENESZANAJE 


„CLICK! skr. pocztowa 333, 


04-026 WARSZAWA telefon (0 = prefix = 22) 517 01 94, e-mail: clickQOclick.pl Seretariat redakcji: Marta Cichocka telefon (0 - prefix - 22) 517 02 44. Dział re- 
klamy: Katarzyna Jabłońska (dyrektor działu), Beata Desczyk, Beata Hentosz, JuliPoruczko, Agata Przonek = telefon (0 — prefix — 22) 517 02 58. Druk: Donnelley Po- 
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Na listy odpowiada: Jacek „Randall” Piekara, współpraca R.J'Yackoa!" 


a je, a i zę KPE, 
Z RE 24 MA BAZE ej Banan 11 


jawia się problem spowodo- 
wany jakimś plikiem (nai- 
częściej navdp I jakieś licz- 
by), albo innym (okazat się 
plikiem programu antywiru- 
sowego InoculalefT). Nie mo- 
gę uruchomić żadnej gry! 
Myślałem, że fo wirus ale 
Norton 2000 nic nie wykryf. 
Blagam odpiszcie jak naj- 
szybciej, bo jeszcze troche 
i zwariuję. A 
(zatamany) Lord Miregq 


ES Zanim zwariujesz do reszty, ra- 
dzimy przeinstalowanie Windows. 
Coś wydaje nam się, że twój pro- 
gram antywirusowy (a może to nie 
on) skutecznie zdemolowai sys- 
tem. Chyba najbezpieczniej bę- 
dzie pożegnać się ze starymi 


Lios Za Ci0$ 


Po pierwsze: szanowny Pan 
Randall odpowiadający na li- 
sty nie powinien upodabniać 
sie do stiawnego duefu Mr Je- 
di 6% Smuggler z wiadomej 
chyba gazety, Gdy przeczyfa- 
iem któryś z kolei list, od razu 
rzuciło mi się w oczy podo- 
bieństwo. Aby być dobrym, 
trzeba być oryginalnym. 
Wiem, że poczucie humoru 
może być podobne, jednak 
mimo to trzeba unikać wszel- 
Kich podobieństw. (...) 


Hd „Szanowny Pan Randall" nie ma 
zielonego pojęcia, co to jest za 
siawny duet, o którym piszesz, 
a dział listów prowadził w pewnej 
znanej gazecie przez 4 lata, więc do 
nikogo się nie musi upodabniać. 


©] 
kod kd 


Po trzecie: żenujący jest po- 
ziom niektórych recenzji. 
Gdy czytałem recenzie gry 
Arcanum, wręcz byłem obu- 
rzony |akością tekstu oraz 
wiedzy autora na temat gier 
RPG. Naszta mnie myśl tego 
typu: „Jezu, czy oni nie mają 
speca od RPG? Przecież 
io jeden z ważniejszych ga- 
tunków gier”. Chciatem zo- 
baczyć kogo mam karcić. 
Patrzę i... COOO0000000? 
Zaskoczenie niesamowite. 
Jacek Piekara? Hmm... po- 
myślałem. Cztowiek, który 
uwaza Się za speca od fanta- 
styki i RPG. W końcu napisat 
własną Kksiqźżkę. 


Hd O wiele zabawniejsze bytoby, 
gdyby napisai cudzą książkę! 
Wtedy bytoby o czym gadać, a tak 
to: eeee tam... 


Ten cztowiek powinien bar- 
dziej poważniej traktować 
chyba swoją dziedzine. 


BA niektórzy powinni być może 
bardziej uważniej chyba budować 
swoje zdania ;). 


W recenzii nie byfo prawie 
słowa o innych podobnych 
grach. 


Hd wcale. Tylko odwołania do se- 
rii Fallout, Baldur's Gate 2 i Diablo 
Il. Ale przecież każdy wie, że to 
nie są gry! 


Kpina. Zero opinii na temat 
engino, co jest chyba jedną 
z ważnielrszych rzeczy w re- 
cenzjach. Od razu, gdy bopa- 
irzytem na screeny, zobaczy- 
iern starą Ulfime (...) 


gd Mój Boże, co za wyobraźnia! 
Gdy tylko spojrzatem na Lambor- 
ghini, przypomniat mi się mały 
iat. 


(...) No cóż, więcej na ien 
lemat nie będe pisaf, bo będę 
nudny, bo prostu recenzja by- 
fa zfa i nie zawierała wiełu 
waznych informacji. (...) 
Współpracowałfem kiedyś 
z bardzo dobrą gazetą i napi- 
satem naprawdę wiele recen- 
ZI. 


H Zważywszy na jakość twojego 
listu siowo „bardzo dobra* uwa- 
żam za mocno przesadzone! 
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Mam problem [2] 


Mam problem z dźwiekiem. 
Kiedy próbuje włączyć jaki- 
kolwiek plik muzyczny, 
wyskakuje napis: „BRAK 
ZAINSTALOWANEGO 
URZĄDZENIA WAVE DO 
ODTWARZANIA PLIKÓW 
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są Hmm, jak to my mówimy? Dzię- 
kujemy ci, Windows? Na twoje 
problemy jest jedna rada: przein- 
stalowanie Media Playera (zakła- 
dam, że masz w komputerze kartę 
dźwiękową?). Możesz też poszu- 
kać nowych sterowników do karty. 


Oczy masz jedne 


W iaki sposób chronicie 
oczy? Kiedyś chciaiem proco- 
wać zawodowo przed kompu- 
ierem, ale trochę się obawiam 
o oczy (noszę okulary). Przy- 
puszczdm, że bardzo dużo 
czasu spędzacie przed kompu- 
terem. W jaki sposób chronicie 
oczy? Nosze okulary z anfyre- 
fieksem, ale myślę, że fo nie 
wystarcza. Czy nakladki, Któ- 
re nasuwa się na monitor 
w celu zmniejszenia promie- 
niowania sq dobre? I druga 
sprawa. Jeżeli odpowiadacie 
tylko ha wybrane listy fo co 
dzieje się z auforami innych? 
Już kiedyś pisałem listy do 
Was I nie dostalem odpowiedzi 
i czuję się złlekceważony. Czy 
nie możecie zatrudnić dodaf- 
kowo iednej osoby odpowiada- 
iqcej na pyfania czytelnikow? 


54 Nowoczesne monitory emitują 
znikomą ilość promieniowania. 
Natomiast noszenie okularów ze 
specjalnie przygotowanymi 
szkłami jest na pewno dobrym 
pomysłem.A co do listów, to nie ma 
chyba redakcji na świecie, która 
odpowiadałaby na wszystkie. 
Dlatego nie powinieneś czuć się 
zlekceważony! 
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Nagrody z nr 19 wylosowali: 


Mateusz Springer, Poznań 
CHIZIM 
Odp 0.1 W grze możesz kierować dwoma bohatera- 
"| mi. Nagrody OAI |: Agnieszka Grusznik z Wę- 
>» c gorzewa, P iotr Rosiński z Wrocławia, iićaina 
M ń ROLONSKA z Krakowa, Barbara Kostro z Nowych 
"| Piekut. 
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Ą » _Odp.: Aby pokonać fantomy potrzebne są Qusze 
ukryte w różnych istotaci 1 żyw CJ: Ask. dy otrzy- 
mują: Artur Pawlak z Ładzin, Marcin Latos z Wę: 


grzy Wielkich, Tomasz Katafiasz z Poznania, Ad: 
rian Sikorski z Lipna, Łukasz Graczyk z Gdyni, 
Paulina Skiba z Kurska. 


j |; ; | | | La 
Odp.: W grze występuj ą trzy rasy. Nagrody otrzy- 
mują: Anna Daniluk z Krasnegostawu, Marek 
Walczak z Koła, Tomasz Kołod ziej z Ostrowa Wiel. 
kopolskiego, Przemek Bartkowiak z Poznania. 


Nagrody z nr 20 wylosowali: 


Marcin Fliciński z Nowej Wsi Wielkiej 


WSZYSTKIM ZWYCIĘZCOM GRATULUJEMY! | 
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VatĄ! OCZYWIŚCIE | 
BYCĄ TO TYLKO MEWINNĄ 
PREZENTACJĄ 


J MOŻE I AMUNICJĄ 
CYFKOWĄ „ALE RESCTĄ 
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NIE MECHĄNICZNY 
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Ę KANSSIĘZINA informacjami 
40 kali Ę ! ś | wkdacdkarni 
[LI zy c, A ZĄ , W > , | | UO DRJE 
w któryrn ź == | | (GB zp ił | 
po ziozeniu 
riożesz | 
przechowywać 
MONZA r  B-ARZCE 7 mm 
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Gra ORIGINAL WAR PL If sytra Gra W puunoośi a | p 
na e płytach CC sA, 
„zalety Original War to ciekawe porrujsk/ I zręcznie połączenie gry strategicznej z fabularną.” - Komputer Swiat GRY 
„Griginał War jest grą po prostu ciekawą I co waźrie oryginalną. Hawi, czasem zrnusza do myslenia. a czasem co usśrniechu. 
UoBra oprawa atciowizuaina I mnóstwo ciekawtich pornusłów. Bobry tytuł, wart sprawcizeniea. - CD Action 
„Originał War jest z pewnością jedną z najładniejszych strategii! dostęprich obecnie na rynku. wieże awazEjm=No wiz py =jul wora 
Grona radoeć pPłunące z zalem w tak Wozmeaicewią prodLikcję poudnny w pemi zacowoić fanów strategił CZESU rzEczywstedo 
oraz wsztjstkich tuch, Którzy szukają niebareainej rozrujwki. ” - Cilekt 
Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych pa polsku w cenie 29.TU jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii nie mna miejsca 
na gry stare, czy słabe. Tylka aktualne hity polecane przez fachowców z prasy i z serwisów internetonyjch. Taką pozycją jest. Original 
War = nowatorska gra strategiczna, zaskakująca nowyri pomysłami oraz pięknym azalie a dz WSA szaloną ideę niewiartj- 
qgaocnie tanich oryginalnych gier. Kup w najbliższym punkcie z prasą kolejruj egzemplarz eXtra Grtj p zawiedziesz się! 
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